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Presentacidon

as UEA (Unidad de Ensefianza-Aprendizaje) de Proyectos Termina-

les (PT) en la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacién

(LTSI) permiten que los alumnos desarrollen un proyecto de fin de ca-
rrera en donde conjuntan diferentes conocimientos que adquirieron durante
sus estudios de licenciatura. Desde el trimestre Otofio del afio 2015 (15-O)
los alumnos de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacién de-
sarrollan en la UEA Proyecto Terminal | un cartel en el cual exponen ideas, ob-
jetivos y metodologia de un proyecto concreto a desarrollar. Este cartel, junto
con un protocolo de investigacién, es la base sobre la cual los alumnos de
nuestra licenciatura desarrollan su proyecto terminal durante los siguientes
trimestres en las UEA Proyecto Terminal Il y Proyecto Terminal I1l. El proyecto
terminal es un trabajo que el alumno desarrolla de manera continua durante
tres trimestres.

Se presenta este primer cuaderno sobre carteles y resiimenes de proyectos
terminales, el cual contiene 48 trabajos terminales, iniciados y concluidos
entre el trimestre de Primavera 2012 (12-P) al trimestre Otofio 2018 (18-O).
En esta coleccién de restiimenes y posters, los alumnos fueron asesorados
por la mayoria de los profesores que conforman el Departamento de Tecno-
logias de la Informacién y también se cubren gran parte de los campos de
conocimiento que se cultivan en el departamento como son tecnologia web,
sistemas distribuidos, interfaces hombre-computadora, redes de computa-
doras, tecnologia del lenguaje y seguridad computacional. Tanto en la etapa
inicial del proyecto correspondiente a la elaboracién del protocolo, asi como
en la parte final correspondiente a la presentacién del documento, cada pro-
yecto cuenta con un asesor y dos lectores, quienes revisan el protocolo y el
documento final, y dan sus observaciones al alumno a manera de retroali-
mentacién que permita mejorar su trabajo.

La Coordinacién de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informa-
cién agradece a los profesores del Departamento de Tecnologias de la Infor-



macién el tiempo y esfuerzo que dedicaron a los alumnos en sus proyectos
terminales, tarea que les permitié crecer como profesionistas y personas. Un
reconocimiento a los profesores-coordinadores de los Proyectos Terminales
I, quienes (basados en el reglamento de proyectos terminales para la LTSI)
permitieron encausar los proyectos en su etapa inicial. También agradece-
mos al Mtro. Axel Garcia Ancira Astudillo de la Divisién de Ciencias de la Co-
municacién y Disefio por la revisién ortogréfica y de redaccién del presente
documento. La Coordinacién de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de
Informacién espera que la difusién de estos carteles, asi como los resiime-
nes con propésito académico, pueda servir de referencia y motivacién a los
alumnos de nuestra licenciatura que inician su proyecto terminal, para que
puedan lograr concluirlo exitosamente.

Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

La Coordinacién de la Licenciatura en
Tecnologias y Sistemas de Informacién.
(julio de 2014-julio de 2019)
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Representaciéon computacional de aspectos sociales en la
generacion de narrativas

Alumno: Jesus Oswaldo Garcia Lépez
Asesores: Dr. Rafael Pérez y Pérez
Dr. Carlos Jaimez Gonzélez

Resumen

En la Divisién de Ciencias de la Comunicacién y Disefio (DCCD) de la Univer-
sidad Auténoma Metropolitana (UAM) Unidad Cuajimalpa existe un grupo
interdisciplinario de investigadores interesados en estudiar, usando modelos
computacionales, la representacién de aspectos culturales y sociales en la
generacién de narrativas. Para ello estdn desarrollando un proyecto llamado
MEXICAImpro. Es ahi donde este proyecto terminal estd inmerso y se tiene
como meta el desarrollar un modelo computacional que nos permita repre-
sentar computacionalmente aspectos sociales en la generacién de narrativas
tales como: pertenencia de personajes a un grupo social, la jerarquizacién de
un grupo social y la interaccién entre grupos sociales.

Dado que ningtin agente computacional toma en cuenta aspectos sociales
para la creacién de sus narrativas, nos planteamos la siguiente problematica:
¢Cémo crear un modelo computacional que simule ciertos aspectos sociales
y que ayude a la creacién de narrativas? Partiendo de esto, definimos cudles
deben ser nuestros objetivos.

El objetivo general de este proyecto terminal es contribuir a MEXICAImpro
desarrollando un médulo que permita a los agentes computacionales:

« Representar informacién que permita definir a qué grupo social pertene-

ce cada uno de los personajes de una historia en desarrollo.

« Proporcionar los elementos necesarios para que MEXICAImpro pueda

emplear dicha informacién durante el proceso de generacién de narrati-

vas.

Los objetivos particulares son:
a. Crear una herramienta que contenga una interfaz grafica que permita
al usuario de MEXICAImpro:

« Crear grupos sociales que estardn formados por los personajes que
el sistema emplea durante el desarrollo de una historia. Por ejem-
plo, el grupo social de los nobles podria estar formado por los si-
guientes personajes: sacerdote, principe y guerreros.

« Establecer una jerarquia social entre los grupos sociales definidos
por el usuario.
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« Definir una serie de reglas, que indicardn las consecuencias de qué
personajes, de diferentes grupos sociales, interactian en una histo-
ria (en MEXICAImpro las consecuencias de las acciones se repre-
sentan en términos de ligas emocionales y tensiones entre los per-
sonajes). Por ejemplo; si un personaje que pertenece al grupo social
de los “enemigos” se encuentra con un personaje que pertenece al
grupo social de los “mexicas”, el sistema debera establecer auto-
mdticamente que ambos personajes se odian, simplemente por su
pertenencia a dichos grupos sociales.

b. Desarrollar las rutinas necesarias para que el programa MEXICAIm-
pro pueda emplear durante la generacién de narrativas la informacién
definida en la interfaz de usuario.

Con el desarrollo de este proyecto terminal se esperan los siguientes resultados:
1. Contribuir en la comprensién del papel del contexto social en la gene-
racién de las narrativas.
2. Desarrollar una interfaz de usuario que nos permita:
a. Crear nuevos grupos sociales.
b. Establecer jerarquias entre los grupos sociales.
c. Definir las reglas de interaccién entre los grupos sociales.

Ademds, los investigadores del proyecto MEXICAlmpro esperan que, al po-
der representar computacionalmente la pertenencia de personajes a un gru-
po social, el sistema sea capaz de generar narrativas que reflejen las conse-
cuencias de pertenecer a uno u otro grupo social.



Portal web para registrar y administrar conferencias mediante la
extraccién automatica de informacién de fuentes heterogéneas

Alumno: Luis Alberto Ramirez Colin
Asesores: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzélez
Mtro. Wulfrano Arturo Luna Ramirez

Resumen

En este documento se muestra un procedimiento de recuperacién de infor-
macién sobre el registro de conferencias académicas conocidas comtnmen-
te como call for papers (CFP). La informacién es extraida de fuentes hetero-
géneas especializadas en el registro de conferencias.

Se presenta el método usado para hacer la extraccién de la informacién de
los sitios web especializados, asi como su descarga, procesamiento, homo-
geneizacién y almacenamiento (disponible en distintos formatos: Bases de
Datos Relacionales, Orientadas a Objetos, o bien, XML). Finalmente, se des-
cribe la aplicacién que muestra la informacién ya homogeneizada al usuario
final, dependiendo de la consulta que éste haya solicitado, en un portal web
que es el resultado del proyecto.
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Portal para la visualizacién y extraccion de material audiovi-
sual de proyectos terminales digitales - Digital PT

Alumna: Yanet Lépez Felix
Asesores: Dra. Marfa del Rocio Abascal Mena
Dr. Sergio Zepeda Herndndez

Resumen

Los repositorios de tesis digitales son herramientas de difusién académica
y cientifica que constituyen una forma de acceso abierto a la investigacién
que se desarrolla por parte de aquellos estudiantes que aspiran a obtener
un grado. Las tesis digitales son consideradas documentos de gran valor
para la entidad que las genera, puesto que son el producto de los procesos
de ensefianza - aprendizaje y de investigacién que se realizan dentro de las
aulas de estudio desde el nivel licenciatura hasta el de doctorado y especiali-
dades, que, a diferencia de otras publicaciones como las revistas o bases de
datos, no generan ningtin costo de adquisicién y pueden ser consultadas y
visualizadas en linea.

Cada dfa mds universidades recurren a digitalizar las tesis para su consulta
publica en un sitio web, ya sea en su propio portal o dentro de las colecciones
digitales entre universidades, ofreciendo la publicacién de su material a nivel
nacional e internacional. Actualmente, la gran mayorfa de los repositorios
institucionales de tesis digitales sélo proveen la visualizacién y descarga de
documentos en formato pdf o word.

Lo que nos motivé a realizar un proyecto diferente en el que se muestren
este tipo de materiales para la visualizacién y descarga de archivos multime-
dia, fue que en nuestra universidad no existfa ningtin portal que permitiera
esta divulgacién de conocimiento y material. Debido a la naturaleza de las
tres licenciaturas pertenecientes a la Divisién de Ciencias de la Comunicacién
y Disefio, es importante resaltar los trabajos realizados en nuestra unidad.

El presente proyecto terminal consiste en la publicacién y puesta a dis-
posicién de la comunidad universitaria los proyectos terminales (tesis) que
los alumnos de las diferentes licenciaturas de la Divisién de Ciencias de la
Comunicacién y Disefio (DCCD) de la Universidad Auténoma Metropolitana
- Cuajimalpa (UAM-C) realizan al finalizar sus estudios. Dentro del primer
apartado se detalla la investigacién del estado del arte sobre repositorios de
tesis digitales. También se presenta el desarrollo y definicién de metadatos
(que, en conjunto con la biblioteca, fueron definidos) y la incorporacién del
sistema a la Intranet de la Unidad Cuajimalpa de la Divisién de Ciencias de
la Comunicacién y Disefio.



Por ultimo, se presentan los resultados obtenidos del proyecto terminal,
asi como la evaluacién realizada por parte de alumnos de las tres licenciatu-
ras de la Divisién de Ciencias de la Comunicacién y Disefio y profesores de
la misma.
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Proyectos terminales concluidos en los
Trimestres: 13-1y 13-P

Alumnos:
José Luis Rosales Flores (13-1)
Esequiel Salvador Balleza Gallegos (13-P)



Identificacion de la vegetacién utilizando imédgenes satelitales
de alta resolucién espacial

Alumno: José Luis Rosales Flores
Asesor: Dr. Erick Lépez Ornelas

Resumen

La ciencia de la percepcién remota y las tecnologias de adquisicién de ima-
genes satelitales siempre han estado relacionadas entre si y mutuamente
han ido evolucionando. Generalmente estas investigaciones se enfocan en el
estudio de la superficie terrestre de diferentes dreas del planeta con la ayuda
de imdgenes satelitales. El procesamiento de la vegetacién utilizando estas
imagenes es uno de los elementos mds estudiados por la percepcién.

En este proyecto, el objetivo principal es procesar imagenes satelitales de
alta resolucién espacial en dreas urbanas y periurbanas con la finalidad de
identificar y cuantificar la vegetacién donde se propuso la implementacién
de un prototipo que procese estas imdgenes. Dicho prototipo fue implemen-
tado en Processing que es un lenguaje de programacién basado en Java;
ademds de ser libre, nos permite la facil manipulacién de imdgenes.

Este prototipo se disefié con la finalidad de realizar comparaciones con
las diferentes técnicas existentes de procesamiento de imdgenes satelitales
enfocdndonos al estudio de la vegetacién en las dreas urbanas y periurbanas.
Se mencionan las ventajas y desventajas que nuestro prototipo presenta con
las distintas imdgenes procesadas de la zona urbana poniente de la Ciudad
de México.

27



28

Evaluacidn de infraestructuras P2P para redes sociales

Alumno: Esequiel Salvador Balleza Gallegos
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

La tecnologia peer-to-peer (P2P) fue desarrollada en un principio para la dis-
tribucién de archivos. Actualmente, ha crecido mucho y ademads de su uso
para compartir archivos también se usa para la transferencia de datos instan-
tdneos, distribucién de videos, almacenamiento de grandes cantidades de
datos, redes sociales, etc. El paradigma P2P presenta diversas ventajas con
respecto al modelo cliente-servidor, al evitar cuellos de botella o la sobrecar-
ga del servidor.

El presente proyecto tiene como objetivo mostrar qué ventajas tienen las
tecnologias P2P para las redes sociales y los problemas que afrontan con
respecto a la seguridad y la confidencialidad. Para este propésito, se eva-
[Gan dos infraestructuras P2P conocidas en la actualidad por su eficiencia:
BitTorrent y Kademlia. Ambas fueron probadas con un modelo de red social
llamado Tribler, el cual se utilizé por ser un proyecto descentralizado, ademds
de ser un software libre.

El proyecto serd evaluado en el simulador Peersim (disefiado por la Uni-
versidad de Trento, en ltalia), que es conocido por su escalabilidad y dina-
micidad en distintas simulaciones en entornos reales, lo cual ayuda a que la
evaluacién sea con resultados confiables.
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Cémputo en la nube basado en redes peer-to-peer enfocado al
almacenamiento

Alumno: Gerardo Garcfa Rodriguez
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

La cantidad de informacién y archivos que puede generar un usuario con el
paso del tiempo, llega a superar las capacidades de los dispositivos fisicos
en muchas ocasiones y se vuelven insuficientes para su almacenamiento. Es
por eso que existen alternativas a la forma de almacenamiento tradicional
proporcionada por discos duros, memorias externas, etcétera, pero que, en
esencia, no dejan de ser un recurso fisico. Una de estas alternativas es el
almacenamiento en la nube que ha ido incrementando su popularidad en el
mercado ya que ademds de ser una opcién a la falta de recursos fisicos, se
ha convertido también en una manera mucho mds facil de almacenamiento,
pues tiene la ventaja de que se puede acceder desde cualquier lugar a través
de internet. Todos estos servicios son ofrecidos por entidades de cardcter
privado, cuyo negocio consiste en vender espacio de almacenamiento en
la nube. Los servicios, al pertenecer a estas entidades de cardcter privado,
convierten al usuario en un cliente que todo el tiempo solicita recursos a un
servidor. De esta manera podemos deducir que la mayor parte de estos ser-
vicios estdn basados en la arquitectura cliente-servidor. Cuando los servicios
estdn basados en esta arquitectura se tienen restricciones en: el espacio de
almacenamiento; y el cuello de botella, ya que en ocasiones el servidor puede
verse superado.

Este proyecto consiste en proponer una solucién alterna al modelo clien-
te-servidor para el almacenamiento en la nube. Esta alternativa es un proto-
tipo basado en una arquitectura peer-to-peer, donde se pueda conformar una
nube de peers compartiendo recursos como en un disco duro. Adicionalmen-
te, en este proyecto también se propone un método para el direccionamiento
de contenidos basado en niveles de reputacién de los peers.
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Anilisis de la representacién de documentos WSDL

Alumno: Victor Oscar Diaz Torres
Asesores: Dr. Esau Villatoro Tello
Dr. Héctor Jiménez Salazar

Resumen

Los servicios web han surgido por la necesidad de estandarizar los proto-
colos de comunicacién existentes para permitir una interoperabilidad entre
sistemas con diferentes arquitecturas y lenguajes que antes no era posible, lo
cual garantizaria el intercambio de datos entre aplicaciones. La forma en que
esta comunicacién se puede dar estd descrita en un documento conocido
como Web Service Description Languaje (WSDL por sus siglas en inglés). La
estructura del documento esta implementada bajo los estandares del len-
guaje XML (por lo que es un documento jerarquizado) donde las etiquetas
-llamadas atributos- nos indican el tipo de dato usado, las operaciones que
ofrece el WSDL, los métodos de conexién y en especial, un atributo donde
el desarrollador puede escribir la documentacién y hablarnos un poco de lo
que hace el servicio. Los atributos mds significativos o representativos de
un WSDL son documentation y name-parameter. Pareciera légico pensar que
siendo tan importantes estos atributos deberfan estar presentes, pero no es
asi: de la coleccién de WSDL's con la cual se trabajé, cerca del 50 % de los
WSDL no contaba con ella, haciendo complicado el poder reusar algtin servi-
cio web o integrarlo a un sistema mds complejo.

En este trabajo se describe un método para poder representar a los docu-
mentos WSDL que ayudard a minimizar la carencia de documentacién y con
ello poder clasificarlos de manera automdtica por clases (finanzas, comuni-
cacién, desarrolladores, etc.). La metodologia propuesta consta de 4 etapas.
Una primera etapa llamada normalizacion, donde se extraen los atributos de
los WSDLUs. Una segunda etapa, representacion, donde se transforman los
atributos del WSDL en un vector representativo con diferentes esquemas
de pesado. La tercera etapa es la clasificacion, donde los documentos WSDL
vectorizados son clasificados usando funciones de similitud (coseno, Dice,
Jaccard) y el algoritmo de agrupamiento k-means. Finalmente, como cuarta
etapa estd la evaluacidn, donde se demuestra el desempefio del clasificador
al usar la representacién propuesta.

En la evaluacién del clasificador se usé la técnica de validacién cruzada
para garantizar la independencia de los datos de entrenamiento y de prueba.
Los experimentos llevados a cabo con la representacién vectorial y usando
los atributos mds descriptivos, dieron mejores resultados en la clasificacién



automdtica que otros atributos como Msgs, Names + Doc. Existen clases
que mejoran su precision, recuerdo y f-measure, aunque también existen cla-
ses que no se favorecen.

Este trabajo demuestra que la representacidn vectorial con pesado boo-
leano y tf-idf es efectiva usando clasificacién supervisada. A partir de los re-
sultados alentadores se concluye que es posible llegar a tener una buena
clasificacién sin contar con el atributo documentation. La representacién usa-
da es efectiva para ciertas clases y surge la idea como trabajo futuro de una
representacién basada en n-gramas permitiendo mantener informacién del
contexto, es decir, mantener el orden de aparicién de las palabras.



34

Distribucion de video seguro en redes P2P

Alumno: Carlos Alberto Orta Cruz
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

En la actualidad la demanda de videos se ha incrementado de manera con-
siderable, hoy dia hay numerosos sitios que proveen de estos servicios. Ade-
mds, hay una mayor diversidad de dispositivos desde donde se realizan las
peticiones de estos contenidos. Los proveedores de estos servicios hacen
uso de técnicas de codificacién de video, lo que permite la adaptabilidad a
las diferentes condiciones, tanto de conectividad como de heterogeneidad
de los dispositivos.

La mayorfa de los proveedores de servicios de video usan modelos tradi-
cionales cliente-servidor, lo cual hace que su mantenimiento sea muy cos-
toso. Una alternativa a este modelo son las redes peer-to-peer (redes super-
puestas sobre la red fisica, donde no hay clientes ni servidores definidos), las
cuales tienen caracteristicas atractivas para difundir video como la escalabili-
dad y menor costo de implementacidn, entre otras. Una de las caracteristicas
que no se han trabajado en las redes peer-to-peer es la seguridad, ya que la
mayoria de los sitios no cuentan con métodos de autentificacién de usuarios
ni de proteccién a los archivos.

El modelo de red que se propone incluye el funcionamiento de una red
peer-to-peer para la distribucién de video usando técnicas de codificacién
de video y métodos de seguridad. El prototipo consiste en la fusién de la
herramienta de codificacién de video escalable ]SVM (desarrollado por la
Fraunhofer Heinrich-Hertz-Institute). Para la proteccién de los archivos se
encriptardn usando el algoritmo AES. Finalmente, |a distribucién se realizard
en una red peer-to-peer. Esta red que se propone, cuenta con métodos de
seguridad y es de tipo mixta, es decir, cuenta con un servidor dirigido a la
autentificacién de usuarios; contiene los nombres de los archivos para asf
hacer la bisqueda de los mismos de una forma mds eficaz; y, finalmente
administra las claves de encriptacién de los videos.
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Evaluacién de escalabilidad y dinamismo de una arquitectura
colaborativa hibrida

Alumno: Misael Vera Lépez
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

En este trabajo se explora la tecnologia Peer-To-Peer (P2P), las diferentes ar-
quitecturas P2P existentes, asi como tecnologias de comunicacién multicast,
las cuales son servicios que permiten la distribucién de contenidos a gran
escala. Este tipo de funcionalidades es requerida o deseada para aplicaciones
como flujo continuo de video y audio, simulaciones distribuidas, videoconfe-
rencias, juegos multiusuario, etc.

En este trabajo se realiza un estudio del estado del arte referente a los mo-
delos de redes P2P-Multicast como son: redes con arquitectura de bosque,
arbol y malla y algunas redes hibridas. Por otra parte, se propone simular
una solucién novedosa para la distribucién de contenidos a gran escala en
las redes P2P que estd basada en la agrupacién de peers en diferentes nive-
les jerdrquicos usando una topologia en arbol. Esta simulacién implica la
cooperacién entre los peers participantes en la distribucién de un contenido
multimedia desde una fuente. El contenido de la fuente se divide en bloques
de tamafio constante y se envian los bloques a un subconjunto de peers.
Nuestro enfoque adopta una estructura de drbol como estructura global para
lograr escalabilidad, mientras que las pequefias agrupaciones totalmente co-
nectadas forman una red de malla por su proximidad entre peers para cada
nivel jerdrquico del drbol. Cada peer contribuye con su capacidad de redistri-
bucién en el sistema y es un peer de reenvio dentro de un cldster.

La arquitectura se simulé con base en su escalabilidad, robustez y dina-
mismo. La implementacién del proyecto se realizé en el simulador PeerSim,
se desarrollaron las clases y métodos requeridos para la metodologia de la
arquitectura. La evaluacién de la arquitectura se basa en los términos de re-
tardo y tiempo de distribucién de contenidos



Serializacion de objetos a XML en el Lenguaje de programacién PHP

Alumna: Lidia Nayeli Hernaddez Pina
Asesor: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzélez

Resumen

La interoperabilidad es una caracteristica importante en los sistemas distri-
buidos basados en objetos, ya que permite la comunicacién de programas
(clientes y servidores), escritos en diferentes lenguajes de programacién
orientados a objetos. Existen algunos problemas fundamentales que tienen
que ser resueltos por los diferentes lenguajes para alcanzar la interoperabili-
dad. Algunos de estos problemas estdn relacionados con el mapeo de tipos
de datos, la representacién de los objetos, los mensajes, la serializacién y la
deserializacién.

En este proyecto terminal se desarroll6 un serializador/deserializador de
objetos PHP a XML denominado PHPWOX, el cual permite representar ob-
jetos PHP en XML y viceversa. El XML generado es una representacién es-
tdndar que puede ser utilizada por otros serializadores WOX (Web Objects in
XML), lo cual posibilita la interoperabilidad entre los lenguajes de programa-
cién soportados por WOX (Java, C# y Python). Para este desarrollo se emplea
PHPy se utilizaron los parsers SimpleXmly DOM.

Se describen las etapas que se llevaron a cabo para el desarrollo del se-
rializador/deserializador; desde el planteamiento del problema y sus carac-
teristicas, un andlisis detallado de lo necesario y las funciones que tiene, el
disefio del serializador/deserializador, su implementacién y las pruebas para
verificar su funcionamiento.
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Serializador de objetos a XML en el lenguaje de programacion
Python

Alumno: Andrés lvan Rodriguez Martinez
Asesor: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzdlez

Resumen

En este proyecto se desarrollé una herramienta en lenguaje de programacién
Python denominada PyWOX. Dentro de los problemas abordados en este
proyecto se encuentran la interoperabilidad en los sistemas distribuidos ba-
sados en objetos, ya que esto permite la comunicacién de programas. Estos
problemas contemplan los que tienen que ser resueltos por los diferentes
lenguajes para alcanzar la interoperabilidad y son los que estédn relacionados
con el mapeo de tipos de datos, la representacién de los objetos, los mensa-
jes, la serializacién y deserializacién. Dentro de estos problemas, el mapeo
a tipos de datos es el principal problema para alcanzar la interoperabilidad
entre diferentes lenguajes de programacién.

La herramienta PyWOX sirve para serializar y deserializar objetos a XML,
la cual es una biblioteca o médulo independiente, que es capaz de serializar
objetos Python a XML, y de regreso. Una de sus principales caracteristicas
es la generacién de representaciones XML estdndar, las cuales son indepen-
dientes del lenguaje de programacién. Cabe sefalar que el XML generado por
la herramienta es interoperable con el XML generado por los serializadores
WOX (Web Objects in XML) existentes, los cuales fueron desarrollados en
los lenguajes de programacién Java y C#.



Desarrollo del médulo de inspeccién en el sistema SIPS

Alumno: Hugo Israel Ramirez Soto
Asesores: Dr. Dominique Decouchant
Dr. Luis Leyva del Foyo

Dr. Alfredo Mateos Papis

Resumen

Una inspeccién de software es la forma mds comtin de revisién de précticas
y técnicas encontradas en diferentes proyectos. El objetivo de la inspeccién
para todos los inspectores es alcanzar un consenso de un producto de traba-
joy aprobarlo para su uso. Sin embargo, durante el proceso de ensefianza en
las universidades los alumnos tienen de manera cotidiana los mismos tipos
de errores o fallas al momento de escribir su cédigo, por lo que este pro-
yecto se enfocé en el médulo de inspeccién de software en el sistema SIPS
(Sistema de Inspeccién y Pruebas de Software) para realizar inspecciones
grupales, clasificar los errores creando llamadas a los alumnos y mejorar las
técnicas de programacién. Asi, los alumnos tendrdn una retroalimentacién
por parte de sus companeros y de su profesor. El enfoque general del sistema
SIPS es crear una herramienta que ayude a los alumnos a identificar sus erro-
res, ademds de realizar inspecciones de software de forma mds autodidacta
y auténoma, de manera que la carga de trabajo del profesor sea menor, pero
sin perder la calidad de ensefianza y la relacién con sus alumnos.

El objetivo final de este proyecto es realizar el médulo en el sistema SIPS
con el que se pueda realizar una inspeccién de cédigo en un grupo creado
por alumnos del mismo curso y asi identificar los defectos y mejorar sus
habilidades de programacién. Cabe destacar que para este proyecto se tuvo
que realizar una investigacién y comparacién de sistemas o programas que
realicen inspecciones formales y verificar el proceso que siguen, ademds se
investigé qué clasificacién de errores es la mas conveniente, ya que uno de
los propésitos es aumentar el niimero de tipos de errores en la Base de Da-
tos de modo que el alumno tenga mds opciones al momento de realizar las
inspecciones.
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Agente inteligente para el manejo de cadenas de suministro

Alumno: Gerardo Real Flores
Asesores: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzélez
Dr. Christian Sdnchez Sénchez

Resumen

En la actualidad la demanda de productos por parte de los clientes es tan
grande que ha llegado a ser un problema para las empresas el tener que juntar
sus insumos para la fabricacién, los cuales vienen de diferentes fabricantes
alrededor del mundo. Ademds, la alta demanda de productos personalizados
ha ganado mercado haciendo que se tenga que recurrir a nuevos métodos
de fabricacién y de posterior entrega. Las tecnologias de la informacién han
sido de gran ayuda para la coordinacién de dichos eventos, sin embargo,
no es suficiente con la simple coordinacién, hay que tener en cuenta que el
mercado es dindmico. Por ello los agentes inteligentes computacionales son
de gran ayuda, ya que estos pueden cambiar sus estrategias de acuerdo a las
reacciones del propio mercado.

El presente documento de proyecto terminal explica de manera detallada
las estrategias que se consideraron éptimas, asi como pruebas y mejoras que
se han hecho al agente. Este se encuentra desarrollado en el lenguaje Java
utilizando el framework del AgentWare, que nos permite abstraer un mercado
competitivo con las variables mds importantes en la cadena de mercado y de
esta manera podemos verificar y medir qué tan competitiva es la estrategia
de mercado desarrollada.
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“Chatbot” para el apoyo en la identificacién de depredadores
sexuales en internet

Alumno: Angel Callejas Rodriguez
Asesores: Dr. Esad Villatoro Tello
Dr. Ivdn Vladimir Meza Ruiz

Resumen

El internet ha significado un cambio cultural en varios aspectos de nuestra
comunicacién diaria pues su inmediatez y masificacién se han vuelto parte
cotidiana de nuestra experiencia. Sin embargo, dichos cambios traen consigo
nuevos problemas como el uso indebido de estas herramientas por diferen-
tes personas.

En este trabajo buscamos proporcionar herramientas que apoyen a la
identificacién de depredadores sexuales. Actualmente, en Estados Unidos
una estrategia para lograr la identificacién de depredadores es que un gru-
po de agentes (humanos) entrenados se hagan pasar por nifios para lograr
interceptar depredadores sexuales. Esta estrategia tiene el problema de que
el nimero de depredadores siempre es mayor al niimero de agentes. El pre-
sente proyecto propone remplazar estas personas por un sistema automa-
tizado de didlogo: un chatbot. Para proporcionar al chatbot de capacidades
lingtiisticas, en este trabajo se construyé un corpus donde se ejemplifica el
uso de lenguaje que tienen nifios y adolescentes, a partir del cual un método
automatico es capaz de aprender la forma de comportarse y de hablar de un
menor de edad. Los resultados obtenidos hasta el momento muestran que el
chatbot es, en efecto, capaz de aproximarse al comportamiento de un menor
de edad.
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Portal web personalizable para hoteles con motor de reserva-
ciones

Alumna: Betzabet Garcia Mendoza
Asesor: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzdlez

Resumen

La planificacién de viajes estd dominada actualmente por los recursos en
linea, tales como agencias de viajes, sitios web de opiniones de viaje y ho-
teles, redes sociales, entre otros. Cuando se ha decidido el lugar a visitar,
el siguiente paso es buscar dénde hospedarse y dado que el primer medio
de busqueda es el internet, no hay mejor oportunidad para los hoteles que
incluir un motor de reservaciones en su sitio web, lo cual ofrece comodidad
a sus clientes y abarca un amplio mercado de ventas.

En este proyecto terminal se desarrollé un sistema web personalizable
para facilitar a administradores de hoteles pequefios el control de reservacio-
nes de sus habitaciones, gestionando las ventas desde su propio sitio web.
También permite facilitar y garantizar de inmediato las reservaciones para
sus huéspedes potenciales. Adicionalmente, el sistema web es visualizado
automdticamente en diferentes dispositivos, siguiendo el patrén de disefio
web adaptable.

Este trabajo estd dividido en 6 capitulos en los que se proporcionan los
detalles del desarrollo de este proyecto terminal: en el capitulo 1, se encuen-
tra la introduccién, objetivos y motivacién del proyecto; el estado del arte se
proporciona en el capitulo 2; el capitulo 3 describe el andlisis y disefio que
se realizé del sistema, incluyendo el levantamiento de requerimientos y una
serie de artefactos y diagramas; la implementacién del sistema se describe
en el capitulo 4, donde se muestra el mapa de navegacién, las tecnologias
y herramientas que se utilizaron para el desarrollo, la estructura del portal
web, y la implementacién del patrén de disefio web adaptable; en el capitulo
5, se presentan las pruebas que se realizaron al sistema las cuales incluyeron
pruebas de funcionalidad y de interfaz; finalmente, el capitulo 6 presenta las
conclusiones de este proyecto terminal y el trabajo a futuro.



Sistema automdtico para la visualizacién de relaciones de opiniones
producidas en Twitter

Alumna: Griselda Veldzquez Villar
Asesores: Mtra. Gabriela Ramirez de |la Rosa
Dr. Esau Villatoro Tello

Resumen

El Sistema Automdtico para la Visualizacién de Relaciones de Opiniones Producidas en
Twitter es el resultado del andlisis y agrupamiento por temadtica similar que existe dentro
de un conjunto de tweets. Dado que la informacién que se publica en Twitter es variada
y estd relacionada con una infinidad de temas, en el sistema se implementé la recupe-
racién de tweets por medio de una consulta que permite identificar a los que contengan
al menos la cadena de caracteres que se solicita en dicha consulta, y que, ademds, sean
tweets que estén escritos en idioma espafiol. Para el agrupamiento de los tweets se incor-
poré al sistema la libreria de Weka, la cual contiene los métodos y algoritmos de agrupa-
miento para llevar a cabo este proceso por temdtica similar.

Los resultados obtenidos del agrupamiento de los tweets son los siguientes: el niimero
de grupos que se forman, los tweets que conforman cada grupo, las cinco palabras mds
mencionadas en cada grupo y las cinco palabras que tienen en comun dos grupos, es
decir las palabras que coinciden exclusivamente entre pares de grupos. Las palabras que
se mencionan entre los pares de grupos determinan las posibles relaciones que existen
en el agrupamiento por temadtica similar. Finalmente, la informacién se muestra en una
gréfica de burbujas disefiada con la librerfa D3js, en la cual se visualizan los resultados
de forma intuitiva y de facil interpretacién..
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Herramienta automadtica para la construccién de tesauro

Alumno: Aarén Ramirez de la Cruz
Asesor: Dr. Héctor Jiménez Salazar

Resumen

El rdpido crecimiento del uso de las tecnologias de informacién ha hecho posible que
se incremente la informacién disponible en formato digital (en especial el texto) ya sean
revistas y periédicos en linea o libros electrénicos. Ademds, se debe agregar aquellas
digitalizaciones de contenido que no fue lanzado electrénicamente. Sin embargo, al no
existir una regla general sobre el orden del contenido de los recursos, las colecciones
de informacién se vuelven heterogéneas y sin una estructura definida. Por ejemplo, un
articulo en un blog publicado en internet difiere estructuralmente de un capitulo en un
libro electrénico, sin importar que en ambos casos se aborde el mismo tema. Un drea de
estudio que orienta parte de sus intereses en facilitar el hallazgo de respuestas dentro de
grandes colecciones de documentos es la recuperacién de informacién.

De acuerdo con (Manning y cols., 2008), la recuperacién de informacién consiste en
encontrar documentos dentro de colecciones no estructuradas de documentos y que sa-
tisfacen una necesidad de informacién. Una implementacién de la mencionada drea son
los sistemas de recuperacién de informacién cuyo funcionamiento general es: dada una
consulta, el sistema devolveria una lista de documentos candidatos relacionados a dicha
consulta, pertenecientes a una coleccién de documentos. Sin embargo, este enfoque
tradicional tiene como principal desventaja que comidnmente, para una breve consulta,
el resultado ofrece miles de documentos completos en los que el usuario debe explorar
para encontrar una respuesta adecuada a la pregunta que realizé. En caso de que una
persona seleccione algtin documento del conjunto de resultados ofrecido por un sistema
de recuperacién de informacién, es necesario examinar su contenido en busca de la res-
puesta que satisfaga la necesidad de informacién. Si dicha respuesta no se encuentra, es
necesario volver a explorar en el interior de mds documentos entre los resultados.

El trabajo del presente proyecto terminal se enfoca en reducir el espacio de bisqueda
de respuesta que un usuario debe revisar. En los buscadores comunes, la seleccién de
documentos candidatos se realiza con base en la ocurrencia comdn de las palabras de la
consulta y las palabras de los documentos, por lo que en muchas ocasiones la informa-
cién somdtica se pierde o no se toma en cuenta.



- y |

anss Casa abierta al tiempo
UNIVERSIDAD AUTONOMA
B METROPOLITANA

2005 — 2015

\ Introduccién

Los sistemas de recuperacion de informacion, como el motor de busqueda Google,
presentan una lista de enlaces a cientos de documentos como resultado a una
consulta. Sin embargo, un usuario debe explorar el contenido de varios documentos
antes de encontrar el fragmento de texto que satisfaga su necesidad de informacién.

Por ejemplo, dado un contrato bancario, un cliente necesita saber cual es el costo por
usar cajeros de otros bancos. Es probable que la respuesta no se encuentre
textualmente, sino bajo Cuotas por comisiones.

Con la ayuda de un recurso lingtiistico, como un diccionario tematico o un tesauro, se
podrian establecer relaciones entre términos semanticamente similares, haciendo que
los resultados de una busqueda de informacién sean mas satisfactorios.

En el presente proyecto se propone incorporar un recurso lingiistico a la
representacion de un documento semiestructurado para realizar consultas.

Justificaciéon

Si bien uno de los recursos lingiiisticos mas utilizados es WordNet (una base de datos
léxica que contiene relaciones diversas entre términos de uso general) su aplicacién en
textos de un dominio especifico podria no tener el desempefio esperado. Ademas

Representacion de documentos
semiestructurados

por Aarén Ramirez De la Cruz
2113066212@alumnos.cua.uam.mx

asesor Dr. Héctor Jiménez Salazar
hjimenez@correo.cua.uam.mx

En la siguiente tabla se muestran las etapas de un SBR utilizadas en [4] y [5].
Ademas, se indican cuéles etapas se emplearan para el desarrollo del sistema
propuesto.

Andlisis i Seleccion | Extraccion | Generacion
@ v v v
51 v v v
Propuesta v ' v

Tabla 1: Etapas de un SBR utilizadas.

Por otro lado, para la construccion de un tesauro se analizaron los trabajos [3] y [2].

En [3], emplean conceptos formales para identificar las estructuras conceptuales
entre un conjunto de datos y, haciendo uso de /attices, permite relacionar objetos
en funcion de sus atributos. Este procedimiento también origina relaciones de
superconceptos y subconceptos.

En el trabajo [2], se describe el sistema SEXTANT. Primero el texto ingresado es
separado en oraciones y etiquetado de una forma que no exista ambigiiedad en la
asignacion de categoria a cada palabra; después se extraen los sintagmas
nominales de las frases para aplicar el método explicado en cinco pasos:

1. Se analizan los sintagmas nominales de izquierda a derecha para unir
conectores, articulos y adjetivos aislados a palabras etiquetadas previamente.

2. Ademas de replicar el paso 1., se crean las relaciones NNPREP cuando una
preposicion antecede un sustantivo y NN cuando se encuentran dos sustantivos

resultaria poco probable disponer de otras bases de datos Iéxicas para cada dominio contiguos.

particular. 3. Trata con las frases verbales para identificar la funcién del verbo: activa, pasiva
o atributiva.

L. 4. Se identifican los sustantivos que son el objeto directo de las frases verbales.
Ob]ethO general ‘ 5. Se buscan los verbos en gerundio para unirlos a potenciales sujetos y objetos,

ademas de identificar si el verbo funciona como sustantivo (the heating of the
solution) o presente progresivo (the sun heating the room).

Implementar la representacion de un documento semiestructurado apoyandose en un

tesauro construido con documentos similares, con el fin de poder realizar consultas ,

sobre el documento representado. Metodolog 1a

Objetlvos eSpeC|f|C°S ‘ El desarrollo del método SEXTANT se planea realizar en cinco etapas:
. L. 1. Preprocesar: evaluar el desempeiio de las herramientas disponibles, identificar
+ Representar la legislacion de la UAM con el esquema propuesto. y eliminar las posibles ambigtiedades, comenzar con la implementacion.
« Construir un tesauro utilizando la legislacion de otras universidades y el contrato 2. Implementar: continuar con la implementacion, evaluar los resultados
colectivo de trabajo. » preliminares, realizar ajustes necesarios .
+ Integrar el tesauro a la representacion del documento. 3. Evaluary ajustar: evaluar el comportamiento al aplicar los ajustes y
+ Realizar consultas controladas a la legislacién de la UAM y evaluar las respuestas correcciones identificados.
obtenidas por el sistema desarrollado. 4. Integrar: aplicar el método logrado hasta el momento a otro documento, como
la legislacion de otra universidad o el contrato colectivo de trabajo.
Estado del Arte 5. Probar, evaluar y ajustar el sistema final: comenzar con las pruebas

Dentro de los métodos desarrollados basados en recuperacion de
informacion, los sistemas de busqueda de respuestas (SBR) ofrecen
un resultado que se aproxima al propdsito del Proyecto terminal:
ofrecer respuestas a una pregunta en lugar de documentos con

las posibles respuestas.

En [1] se definen cinco etapas principales en la construccion de un SBR:
. Andlisis de la pregunta: se analiza y se interpreta, con el fin de que sea Util al
sistema.
2. Prepr i de la coleccion de d se realiza etiquetado del texto
con las partes del discurso, lematizacion, extraccion de entidades, etc.
3. ion de i de la coleccion completa de documentos,
se consideran aquellos en los que probablemente se encontrara la respuesta.
. Extraccion de respuestas: a partir de los documentos candidatos, se extraen
fragmentos que responden a la pregunta realizada.
5. Generacion de respuestas: se genera una Unica respuesta tomando en cuenta
todos los fragmentos recuperados en la etapa 4.

O] womee Lz | st [ encne 1 onmane
Fred documentos candidatos respuestas respuesta

In
In

Fig. 1: Arquitectura de un SBR

=

I

controladas y evaluar los resultados obtenidos.

Cabe mencionar que, producto de cada etapa, a lo largo de Proyecto terminal Il se
elaboraran reportes de las tareas mencionadas.
Consulta

Generacidn de epresentacion del
representacion documento

Documento
semiestructurado

del mismo dominio

Procesamiento de
a pregunta

Respuesta generada

Fig. 2: Arquitectura del sistema propuesto
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Sistema de votacién electrénica para elecciones de represen-
tantes de los Organos Colegiados de la UAM-C

Alumna: Jenny Yoselin Gélvez Garrido
Asesor: Dr. Roberto Carlos Jaimez

Resumen:

La votacién es un proceso democrético para la seleccién de representantes
dentro de una comunidad. En la UAM Cuajimalpa, se realizan votaciones
para elegir representantes de alumnos para dos 6rganos colegiados (Conse-
jo Divisional y Consejo Académico), personal académico y personal adminis-
trativo. El Consejo Divisional es el méximo Organo Colegiado y est4 integra-
do por el Director de la Divisién -quien lo preside- la Secretaria Académica,
los Jefes de departamento, los representantes del Personal Académico (uno
por cada departamento) y los representantes de los Alumnos (uno por cada
licenciatura).

Actualmente, el proceso se realiza mediante urnas y papeletas. Se ha no-
tado que en estos procesos no participa la mayorfa de los miembros de la
comunidad debido a diversos factores: hay estudiantes que no tienen clases
el dfa de la eleccién, y no asisten a la universidad; hay algunos otros estudian-
tes que en el momento de la eleccién tienen clase y no pueden abandonarla
o simplemente los estudiantes no saben dénde se ubican las urnas entre
otros factores.

Debido a la poca participacién de la comunidad, se desarrollé un sistema
web de votaciones en donde se puedan realizar elecciones de representantes
para los érganos colegiados de la UAM-C. Para tener acceso al sistema desde
cualquier lugar y emitir un voto sin necesidad de asistir a la universidad, se
desarrollé un sistema web.

La motivacién para la realizacién de este proyecto terminal es facilitar a
la comunidad de la UAM-C las elecciones, permitiéndoles votar desde cual-
quier lugar donde se encuentren, sin necesidad de asistir a la universidad y
asi fomentar una mayor participacién en este tipo de procesos académicos.



Jenny Yoselin Galvez Garrido
Asesor: Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzalez

El proceso de votacion para eleccion de representantes de la UAM-C, se
realiza a través de urnas con papeletas donde se elige al candidato de
su preferencia. Se realizan votaciones para elegir representantes de
alumnos, personal académico y personal administrativo, ante consejo
académico y consejo divisional.

€ -

En estos procesos, la mayoria de los miembros de la comunidad no
participa por diferentes razones, tales como las siguientes: el dia de la
votacion los alumnos no tienen clases, el horario de la votacién se
empalma con horarios de clases, desconocimiento de doénde se
encuentran las urnas, entre otras.

Objetivo General

Desarrollar un sistema de votacién electrénica para elecciones de
representantes de los 6rganos colegiados de la UAM-C.

Objetivos Especificos

- Disefiar e implementar un médulo para el registro de candidatos.

- Disefar e implementar un médulo para el registro de eleccion.

- Disefiar e implementar un médulo para las votaciones.

- Diseflar e implementar un moédulo para la visualizacion de
resultados y graficacion.

- Disefiar e implementar un médulo para el administrador.

Los sistemas de votacién electronica generan cambios en el proceso de
eleccion. El proceso es menos costoso, mas rapido, comodo, disminuyen
el error en el conteo de votos y la visualizacién de los resultados es méas
rapida.

Elaboraci

Pruebas de
Estado del Arte Médulo de

administrado I integracion

l_I

Médulo para la
visualizacion de

resultados y graficacion

Disefio de interfaz lJ

Médulo de
votaciones

Médulo registro de
candidatos |—l

. Médulo de
Médulo registro registro de
de votantes elecciones.

Escritura de
reporte final

La Tabla 1 muestra una comparacioén de los sistemas de votaciéon que
fueron analizados en el estado del arte, los cuales son los siguientes:
S1) SimplyVoting, S2) Sistema de la universidad Taita Taveta, S3)
BallotBin, S4) Sistema de ESIME y S5) Propuesta de sistema de
votacién con servicios web.

Tabla 1. Tabla comparativa de los sistemas analizados.

Caracteristicas S1 | 82 | S3 | 84 | S5
Web v v | v v
Adaptable a dispositivo movil KoK PR | R ([ K
Notificaciones email ORISR R
Impresion del voto SR XK
Autenticacion de usuarios MR EFErdNs
Muestra de resultados en texto AT arars

Muestra de resultados en graficas X[ X [X | X | X
Voto Uinico SIS
Registro de candidatos v SR K|
Registro de eleccion vV IV |V | /]|

Registro de votantes SIS
Registro de quejas y sugerencias VX X XX
Confirmacién del voto Vx|V |

Seguridad v vV V|
Creacion de categorias KUK | K| K|/

- Desarrollar un sistema de votacion electronica.

- Crear cuentas de usuarios: administrador, votantes y
candidatos.

- Crear médulo de seguridad para el sistema a nivel web.

- Evaluacion del sistema.
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Herramienta web para visualizar y ejecutar métodos sobre
objetos WOX

Alumno: José Marti Herndndez Salinas
Asesor: Dr. Carlos Jaimez Gonzélez

Resumen

En la actualidad existen herramientas para ejecutar métodos sobre objetos
remotos y para acceder a servicios web tales como Java RMI, RPC, CORBA,
entre otros; sin embargo, para que los clientes puedan hacer uso de estos
objetos remotos o servicios web requieren crear programa cliente que sean
la interfaz principal para la ejecucién de dichos métodos o servicios. Hay
ocasiones en que por la naturaleza del servicio web o método de un objeto re-
moto serfa deseable ejecutarlo sin necesidad de escribir un programa cliente,
para lo cual seria necesario contar con una interfaz desde la cual se pudiesen
ejecutar dichos métodos.

En este proyecto terminal se desarrolla una herramienta web principal-
mente enfocada para los desarrolladores de aplicaciones distribuidas que
utilicen el framework Web Objects in XML (WOX) en el cual sus usuarios
pueden visualizar cualquier tipo de objeto remoto y ejecutar los métodos que
pudieran tener dichos objetos sin necesidad de escribir un programa cliente.

Gracias a esta herramienta los usuarios pueden visualizar de forma gréfica
los atributos de cualquier objeto serializado con WOX que resida en el ser-
vidor de objetos, también pueden visualizar cada método perteneciente a la
clase de uno de estos objetos, asi como ejecutar estos métodos a través de
un navegador web tal como Google Chrome, Safari, Mozilla Firefox, Internet
Explorer, entre otros.



Herramienta Web para Visualizar y Ejecutar
Metodos sobre Objetos WOX

Introduccién

Estado del Arte

Web Objects in XML (WOX) es un framework creado para programacién
de objetos distribuidos. Utiliza HTTP como protocolo de transporte
y XML como formato de representacion, es usado principalmente
por desarrolladores de aplicaciones distribuidas. En la figura | se muestra la
invocacién de un método utilizando WOX.

Serializacién | Deserializacion Invocacién a

'”V"‘i‘f”a' aXML | a Objeto WOX Método
Ci JUSSEEN Proxy —— | Servidor |—— | Objeto
iente s
— Dindmic . ~———— | WOX |—— | Web
Devuelve el Deserializacién| Serializacién de Devuelve
Resultado de resultado | resultado a XML resutado

Figura |. Invocacién de un método utilizando WOX

Objetivo General

Desarrollar una herramienta web para visualizar y ejecutar métodos sobre
objetos WOX

Objetivos Particulares

- Disenar la interfaz de visualizacion del estado de un objeto

- Disefiar e implementar la visualizacién del estado de un objeto

- Disefiar la interfaz de invocacién de métodos sobre un objeto remoto

- Disefiar e implementar la invocacién de métodos sobre un objeto remoto
- Disefar e implementar un repositorio para los objetos remotos

Hipotesis

Una herramienta web para objetos WOX permite la visualizacién y ejecu-
cién de métodos sobre objetos remotos, sin la necesidad de crear un pro-
grama cliente.

Metodologia

=) Elaboracion del estado del arte
=) Disefio y creacién de un repositorio de objetos

=) Disefio e implementacion de un médulo para visualizacién y modifica-
cién del estado de un objeto

=) Disefio e implementacién de un médulo para recuperar los métodos
con sus parametros de un objeto

=) Disefio e implementacién de la interfaz web para visualizacién de los
métodos de un objeto

=) Disefio e implementacién del mecanismo para invocacion de métodos
sobre un objeto a través de un browser.

* Pruebas de la funcionalidad de la herramienta.

La tabla de abajo muestra una comparacién de las caracteristicas de las
herramientas que fueron analizadas como parte del estado del arte.

Caracteristicas Axis 2 CorbaWeb SopView+ Pesto

Cédigo Abierto

Interoperabilidad

Basado en objetos

Servicios web

Uso de XML

Visualizar objetos

Visualizar propiedades
de objetos

Ejecucién de métodos

Interfaz web

Soporte para base de
objetos

LIS NENESENIN
I ASESEIENEN AR
NI ENINE I IENEN
Sl x SR x xS (x

Propuesta

| Desarrollar una interfaz web para visualizar objetos WOX
2. Navegacion de Objetos

3. Visualizacion de Objetos

4. Ejecucion de Métodos sobre Objetos

5. Creacién de un repositorio de objetos

6. Interfaz para visualizacién de métodos de un objeto

[ @ Visualizador de objetos WOX
b bl seior o | Bets

La Base de Datos del servidor WOX contiene los siguientes Objetos:

URL del Objeto [ Vista Preliminar
O SOBNO RS WO T =6TEATS
hitp:/WOX:BOBOMVOXServer WOXObject jsplid = 47358 = Emplead:

Nombre: String
Edac: Int
Sexo: String

Numco: Int
Cargo: String

Ver Metodos Ver Objeto

WL

@@E@ éﬂj<W@X>

Tecnologias
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Herramienta web para crear diagramas Entidad-Relacién

Alumna: Jazmin Martinez Samora
Asesor: Dr. Carlos Jaimez Gonzélez

Resumen

El diagrama Entidad-Relacién (E-R) es una parte importante para el proce-
so de disefio de una base de datos relacional. Este modelo permite definir
necesidades de informacién, ademds de proporcionar una buena base de
disefio para sistemas de alta calidad. El modelo permite identificar asuntos
de importancia en una organizacién (entidades), las propiedades de estos
asuntos (atributos) y cémo se relacionan (relacién). Debido a la importancia
que tiene el diagrama E-R, en este proyecto se desarrollé una herramienta
web para crear dichos diagramas.

Aunque en la web ya existen herramientas que permiten el disefio de los
diagramas E-R se pudo observar que éstas tienen algunas restricciones para
los usuarios, ya que en algunas de las herramientas sélo se permite realizar
un numero limitado de diagramas, en otros se limita la creatividad de los
usuarios al dar los elementos que se deben utilizar para el disefio, en otros se
hacen conexiones que no estdn permitidas en el modelo E-R y otros cobran
por el uso de la herramient.

La herramienta se desarroll6 como proyecto terminal de la Licenciatura
en Tecnologias y Sistemas de Informacién. La primordial motivacién es que
los estudiantes practiquen sus conocimientos sobre el modelado de datos.
En primer lugar, la herramienta permite el registro de dos tipos de usuarios:
estudiante y profesor. El estudiante podrd disefiar diagramas E-R, los cuales
podrd revisar en cualquier momento y también tendrd la opcidn de visualizar
algunos de los ejercicios disefiados por el profesor. Por otro lado, el profesor
podra elaborar ejercicios, los cuales podran tener diagramas asociados o no.
Para disefiar los diagramas se proporciona la herramienta web para crear
diagramas E-R.

Es importante mencionar que para establecer las caracteristicas de la he-
rramienta se hizo un estudio de los sistemas de disefio de diagramas E-R
existentes, ademds de comentarios hechos por algunos de los profesores de
la Licenciatura.



i§ Herramienta Web para Crear Diagramas

Entidad - Relacion

"r Jazmin Martinez Samora

Lieeneiatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion
Asesor: Dr. Carlos Reberto Jaimez Gonzalez

Introduccion

El modelo E-R es una herramienta concepiual para la descripcion de

datos. Este consta de entidades (E), relaciones (R) y alribudos (A)
para detaliar una siiuacion real.

QX

Diado que los diagramas E-R son muy importantes para el disefio de
bases de datos, se requiers una hemamienta que permita k3 practica
de los comocimientos adquindos durante la clase, mediante la
cieacion de eslos diagramas

Objetivo General

- Desamollar una Herramienta Web para Crear Diagramas Entidac-
Relacion

Objetivos Particulares

= Diseflar e implementar interfaz de [a herramienta

- Dizefiar ¢ implementar midulo de creacidn y edicidn de diagramas

« Digefiar e implementar modulo para manejo de usuanos

= Dizefiar e implementar médulo de edicidn de problemas v ejercicios

- Disefiar e implementar module de visualizacion de problemas y
EJBCICIos

Ura hemramienta web para disefiar diagramas E-R agiliza la creacion

y modificacion de modelos de dafos E-R, ademas complementa «l
process de ensefianza-aprendZaje 22 10s estudiantes.

Metodologia

Elaboracion del Estado del Arte

2 |
j Disenc & implementacion de la base de datos

gt |

Evaluacién de |a herramienta web con
estudiantes

V¥ |

idad Guaiimalna

Estado del Arte

La Takla 1 muestra una comparacion de caracteristicas de las
nerramientas que fueron analizadas como pare del eslado del ane

Tabla 1. Tabla comparativa de los sitios web analizados.

Caracteristicas | H1™ | HZ™ | H3™™™ |H4™"| |
Hemamienta web T / ¥ v vy
Arrastrado y sollado de objetos | X Al S
Cbjetos a partir de un elemento | 7 x| X vy X
Descripcion del problema B X X T XT X
Uso de E, R y A extendidas x XX |+« | X
Manejo de usuarios XY S
Trahajo colabaraivn X XTI X1 o
Edicion de diagramas v | v | & "4
Meni de diagramas creados x o o vy v
Personalizacion Mo X v | v o
Exportacin del diagrama x o e |
Ejercicios resuellos p X X | X X
Uso gratuto W v | X
Tuiorial de uso X (I X|¥ |+ | &
Guardado de diagrama Wy o o vy o
* Hemamienta web para el modelado Entidad-Relacan
** ER MODELER
T Draw.io
s Creately

Méadule de diagramas creados - Tulorial de uso
Module gue contendra las figuras = Madulo mangjador de
+ Ameade trabao USUEMNOS
MSdulo ge edicidn - Ejercicios resueltos
- &
| ek | | G | s | e | s ]
=
i a1 — [
— [ T e - —
I'). ...'-\
T :
HH-Z a

Figura 1. Disefo preliminar de la propuesta de herramisnta web.
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Identificacién automaitica de conversaciones de chat sos-
pechosas de acoso sexual infantil

Alumno: Manuel Alejandro Romero Garcia
Asesores: Dr. Esau Villatoro Tello
Dr. Héctor Jiménez Salazar

Resumen
Actualmente, el internet se ha vuelto una parte importante de la vida cotidia-
na: permite a sus usuarios obtener cantidades significativas de informacién,
asi como mantener interactividad constante con otros usuarios a través de
los servicios de mensajeria instantdnea o redes sociales tales como Google+,
Instagram, Skype, Facebook, Twitter, entre otros. Estos servicios ofrecen
atractivas ventajas para sus usuarios, las cuales les han permitido volverse
muy populares desde su aparicién. Algunas de éstas son el permitir una fa-
cil comunicacién entre personas que pueden estar localizadas en distintos
puntos geogréficos, que son muy sencillos de utilizar, su gratuidad, ademds
de representar medios virtuales y privados por naturaleza. Una caracteristica
muy importante de este tipo de servicios es la facilidad con que permiten
a los usuarios ocultar su informacién personal detrds del monitor, lo cual,
por un lado, genera una sensacién de aventura y diversién para los usua-
rios, pero, por otro lado, representa también un peligro latente. La naturaleza
virtual y privada de estos servicios aumenta las posibilidades de que actos
ilegales, que dificilmente realizarfa un usuario en otras condiciones, ocurran
dentro de este tipo de ambientes. Un ejemplo claro y preocupante de tales
actividades ilegales es el acoso sexual infantil, actividad que muestra la exis-
tencia de pedéfilos también conocidos como depredadores sexuales quienes
buscan y atacan a victimas potenciales dentro de este tipo de redes sociales.
En este proyecto se abordard la problemitica de identificacién automética
de depredadores sexuales en internet, de manera particular dentro de con-
versaciones de chat. Tradicionalmente este problema ha sido atacado como
una tarea de clasificacién de textos, donde se ha empleado como forma de
representacién de las conversaciones la Bolsa de Palabras (BOW, por sus
siglas en inglés.
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Tecnologias y Sistemas
de Informacién

Introduccion

El Internet se ha vuelto una parte importante de la vida cotidiana, permite a sus usuarios
obtener cantidades significativas de informacion, asi como, mantener interactividad constante
con otros usuarios a través de los servicios de mensajera instantanea o redes sociales.

Su naturaleza aumenta las posibilidades de que ocurran actos ilegales. Un ejemplo claro y
preocupante es el acoso sexual infantil, actividad que indica la existencia de peddfilos,
también conocidos como depredadores sexuales, quienes buscan y atacan a victimas
potenciales dentro de este tipo de redes sociales.

La manera usual de capturar a estos depredadores sexuales es por medio de personas que
se hacen pasar por nifios dentro de este tipo de servicios de mensajera instantanea, de
esta forma, los depredadores son identificados, se han capturado 580 depredadores desde

el afio 2004 . (http://www.perverted-justice.com)
JUSTI m

Se abordara la problematica de identificacion automatica de depredadores sexuales en
Internet dentro de conversaciones de chat y se analizaran las caracteristicas que debe
contener un sistema automatico el cual pueda ser capaz de predecir anticipadamente la
presencia de un posible depredador sexual .

Justificacion

La presencia de depredadores sexuales en las redes sociales es un problema que es cada
vez mas frecuente. En los Estados Unidos sucede lo siguiente *:

@ Uno de cada cinco nifios son victimas de ataques.

@ Las victimas acceden de manera voluntaria a conocer en persona al depredador.

@ El 16% de los nifios ha considerado conocer a alguien en persona

@ EI 8% han concretado el encuentro en persona.

@ EI75% de los nifios estan dispuestos a compartir informacién personal a cambio de
algun beneficio.

*Oficina de Justicia Juvenil y Prevencion del Delito: http://www.ojjdp.gov

Objetivo General

Implementar una representacion basada en grafos de n-gramas de caracteres para la
deteccion anticipada de depredares sexuales dentro de una conversacion de chat con poca
informacién.

Objetivos Particulares

Implementar una forma de representacion de textos basada en n-gramas de caracteres
que permita realizar la identificacién de conversaciones sospechosas de acoso sexual.
Desarrollar una representacion basada en grafos que incorpore las ventajas del uso de
n-gramas de caracteres para la deteccion anticipada de pedéfilos.

Evaluar el desempefio de la representacion propuesta en datos reales.

Incorporacién del médulo desarrollado al sistema de monitoreo e identificacion de
peddfilos

[SECEEE IR

Manuel Alejandro Romero Garcia
Asesores:
Esau Villatoro Tello, Héctor Jiménez Salazar

UNIDAD CUAJIMALPA

Tecnologias y Sistemas
de Informacién

Metodologia

PTI - Exploracion y familiarizacion con el problema.

§ Estudio del area de conocimiento titulada Procesamiento de Lenguaje Natural.

§ Revisar y estudiar las diferentes formas de representacion de documentos, mismas que
seran implementadas en etapas posteriores.

§ Andlisis del trabajo mas reciente realizado en el area de identificacion automatica de
depredadores sexuales en Internet.

§ Escritura del protocolo de Proyecto terminal incluyendo una breve introduccion,
justificacién, objetivos, marco teérico, estado del arte y la metodologia de trabajo.

& 2 3 4 5 6 7 8 9 EON O 2

Estudio de
Procesamiento de X X X
Lenguaje Natural

Estudio de
Representacién de
Documentos

Revisién de Estado

Escritura de
Documento
(Protocolo de PT)

PTII - Expl de las proy de repr de textos.

« Generacion del método base para la tarea de identificacion de depredadores sexuales
empleando una representacion basada en bolsa de palabras.

Proponer una configuracion basica que considere el uso de n-gramas de caracteres
como forma de representacion de las conversaciones de chat.

Analizar los resultados en el punto anterior con la finalidad de poder proponer mejoras a
la representacion basada en el modelo basado en grafos.

Calculador de
Co-ocurrencia

PTIII - Comparacion de métodos de clasificacion, publicacion de resultados e
integracion.

Valorar la pertinencia de diferentes métodos de clasificacion, maquinas de soporte
vectorial (SVM), redes neuronales(NN), clasificadores probabilisticos.

Realizar experimentos que empleen la configuracién propuesta en otro tipo de tareas
relacionadas con la identificacién de actores.

Reportar en un articulo de investigacion o reporte técnico los principales logros de la
realizacion de este proyecto.

Incorporar el trabajo realizado a un sistema de dialogo con la finalidad de contar con
herramienta capaz de hacer identificacion anticipada de conversaciones sospechosas de
acoso infantil.

Trabajo relacionado
[ Articulo | Método | __Tarea | _Contribucion | _Datos | Res. |

7 Identifica
" Deteccién eors
:g'[';‘g)' ® ANN de depredadores S D A P=.984
sexuales en chat utilizando BOW
" Define tres tipos de
3 otscclonics conversacion
Clas. Via -Abuso infanti 32 P=48
(2011) Regression infantil en chats con T EETEES Conversaciones .
clasificacion de texto
-Chat general
Reconocimiento de
amenazas
A & un acoso i de acoso
:\gl(‘)::‘ 1a)|opoulos g:“’ees sexual mediante la extraccion Z)aonversaciones P=.96
Y supervisando chats de informacion de
cuadros de dialogo
dinamicos capturados.
Utiliza técnicas
automaticas
Identificacion de de categorizacion de 701
Pendar (2007) k-NN depredadores sexuales texto C y F=.943
onversaciones

en la identificacion de
depredadores sexuales
en linea.

en linea.

P=precision
F=Fscore
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Construccién de un prototipo de mapas de isécronas en la
zona de influencia de la UAM Cuajimalpa

Alumno: Santiago Avilés Vdzquez
Asesor: Dr. Erick de Jesus Lépez Ornelas

Resumen

Actualmente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién estan en la
vida diaria de todas las personas y cada vez hay mds herramientas que nos
permiten tener mds informacién de las cosas que nos rodean. La aceleracién
de este avance tecnoldgico es tan notable que solo en la década de los 90 se
empezaba a tener nocién del internet. El surgimiento de esta red nos abrié
una variedad de caminos en los cuales poder innovar.

En este trabajo se busca abordar el tema de la informacién territorial para
mejorar la movilidad de las personas en las zonas urbanas, dando a las per-
sonas una herramienta que les proporcione informacién de lo que las rodea
en el espacio.

¢Cudntas veces nos hemos encontrado en embotellamientos viales sin la
posibilidad de salir de él o de tomar otro tipo decisiones por la falta de infor-
macién de lo que nos rodea, o que los servicios de emergencia como las am-
bulancias tengan que librarse a “fuerza bruta” del congestionamiento vial? o
écudntas veces se han hecho construcciones sin tener en cuenta el tema de la
accesibilidad? Sin embargo, como ya mencioné, en estos tiempos contamos
con el internet el cual nos da la posibilidad de acceder a la informacién desde
diferentes dispositivos como las computadoras o equipos méviles y cada vez
las tecnologias de la informacién y la comunicacién van desarrollando mayor
capacidad de transmisién, velocidad, procesamiento, acceso y control de los
datos. Esto genera una inmersién social y una relacién cada vez més estrecha
entre el hombre y esta clase de tecnologfas que logran incrementar el acceso
a la informacién.
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Disefio y prototipaje de un médulo de replicacién y de actuali-
zacién de las entidades compartidas de la plataforma colabo-
rativa Hades

Alumno: Roberto Carlos Espinoza Santiago
Asesor: Dr. Dominique Decouchant

Resumen

El objetivo principal de este proyecto es disefiar y elaborar una plataforma
distribuida, flexible y extensible con la cual los usuarios o colaboradores pue-
dan producir la informacién que comparten de manera cooperativa y consis-
tente. La informacién compartida estd distribuida en internet y es replicada
entre servidores posiblemente muy lejanos entre ellos, los cuales almacenan
localmente copias de esta informacién e intercambian periédicamente ac-
tualizaciones de manera automdtica. Por lo tanto, cada usuario y/o progra-
mador de aplicaciones colaborativas no tiene que encargarse del proceso de
actualizacién de la informacién compartida. Asi, por medio de esta platafor-
ma se pretende facilitar al usuario la dificil tarea que representa compartir su
informacién con otros usuarios, asi como proporcionar una herramienta a
los programadores de aplicaciones para gestionar la replicacién y actualiza-
cién de la informacién. Como podemos observar, hoy en dia para compartir
e intercambiar informacién, el usuario debe almacenarla de forma manual
en un dispositivo de almacenamiento masivo (USB, CD) o crear una carpeta
compartida en su equipo y sincronizarla (Dropbox). Por lo tanto, es indispen-
sable que el usuario tenga: i) una manera mds fécil, segura y automdtica de
compartiry modificar su informacién de manera concertada y ii) la seguridad
de que esa informacién serd recibida y revisada por los usuarios deseados.
Un ejemplo tipico de este proceso de cooperacién serfa una aplicacién de
seguimiento médico en el cual los pacientes puedan consultar o agendar una
cita, consultando y actualizando de manera consistente la agenda del médico
y de los pacientes. Otro ejemplo que representa la motivacién de este pro-
yecto seria una aplicacién que permita a un equipo de colaboradores poder
trabajar sobre un mismo documento, sin importar en que sitio de trabajo se
encuentren o si en un momento dado, carecen de conexién a internet.
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Estado del Arte

Introduccion
Acceso Avances en
TIC < | Inaldmbrico | = el TCAC _ - Replicacion
a Internet Sistema Distribuido

Pero los soportes groupware no son capaces de

cubrir adecuadamente las necesidades del:

- Usuario Final

- Desarrollador de Aplicaciones

-
™~

=> en un ambiente colaborativo y distribuido.

Justificacion

Usuario

- Produccioén de Informacion.

- Transferencia a un sistema de

informacién distribuido o por USB.

- Notificacion a cooperantes (mail 6 URL).
- Recuperacion e integracion de la produccion.

Por lo tanto:

- Cooperacion y Produccién

- Administracion de Datos Compartidos

QUJ

Objetivo General

Desarrollar e implementar:

- Mecanismos basicos de

replicacion.

- Politicas de replicacion/

actualizacion

=> como soporte a la replicacion/actualizacion
automatica de datos compartidos.

de Bases de Datos

Metodologia

1. El estudio de los algoritmos de replicacion de datos
compartidos aplicados en sistemas existentes.

2. El estudio de los principios de las entidades piloto
(“drivers”) comunmente usadas en los sistemas

operativos.

3. La definicion y la implementacion del modelo de

entidades compartidas genéricas.

4. Elaborar una politica de replicacion pesimista con
control estricto de las modificaciones concurrentes.
5. Elaborar una politica de replicacién optimista con
control relajado de las producciones concurrentes.

6. Realizar las pruebas pertinentes.
7. Elaborar el reporte del proyecto.

\ Objetivos Particulares

Conclusiones

a) Complementar el nucleo de Hades, afadiendo el
modulo de manejo de los pilotos (“drivers”) de

replicacion,

sincronizacion.

distribucion,

actual

izacion y

b) Definir una especificacion y un modelo genérico

de entidad compartida.
c) Disefiar e implementar al menos dos politicas de

replicacion especificas aplicables al
genérico de entidad compartida.

modelo

d) Gestionar la actividad periddica de replicacion,

distribucion

y

compartidas distribuidas.

actualizacion

de

entidades

El modulo a desarrollar es un componente central

que soporta las aplicaciones cooperativas distribuidas.

Referencias

[1] Decouchant, D., Mendoza, S., and Rodriguez J.,
“Suited Support for Distributed Web Intelligence
Cooperative Work”, in D. Chbeir, A.-E. Hassanien,
A. Ajith, and B. Youa-kim, Advanced Information
and Knowledge Processing, pp. 1-48, 2010.

[2] Saito, Y. and Shapiro, M., “Optimistic Replication”.
ACM Computing Surveys, 37(1), pp. 1-46, 2005.
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Sistema de conexién dindmica auto-adaptable para el trabajo
colaborativo y né6mada en internet

Alumno: Bryan Veldzquez Moreno
Asesor: Dr. Dominique Decouchant

Resumen

Actualmente el desarrollo de las tecnologfas de informacién y comunicacién
proporciona avances significativos para el soporte del Trabajo Colaborativo
Asistido por Computadora (TCAC) principalmente con la generalizacién del
acceso cableado y/o inaldmbrico a la red de internet; y son los dispositivos
de comunicacién moévil con grandes capacidades de procesamiento, almace-
namiento y conectividad uno de sus elementos mds importantes. El mayor
interés de este proyecto consiste en evitar los periodos de inactividad (direc-
tamente derivados de los limites o de las fallas de la tecnologia) en los cuales
cada usuario colaborador no tiene la incapacidad de seguir colaborando, por
ejemplo, cuando su conexién a la red es reducida o nula. No obstante, hay
casos en que la ruptura de conexién es inevitable debido a fallas del equipo
o ausencia total de conectividad lo que tiene como consecuencia el aisla-
miento de la informacién compartida, pero eso no significa que el usuario no
puede seguir participando al proceso de colaboracién (produccién en modo
desconectado temporalmente).

Los puntos mds importantes en los que se hard énfasis son a) las diferen-
tes posibilidades de conexién aldmbrica e inalambrica y b) la seleccién del
servidor que me provee informacién de la manera mas eficiente posible. Esta
ultima caracteristica, mds enfocada a los sistemas distribuidos.

El objetivo de este trabajo consiste en disefiar e implementar un médulo
de servicio de conexién y reconexién flexible, auto-adaptable y automitico,
que formard parte de una plataforma para el trabajo colaborativo y distribui-
do, con el objetivo de permitir al usuario colaborador estar conectado (lo
mds posible) al grupo de colaboracién con el mejor servicio de acceso a los
datos compartidos.
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Justificacion

Usuario final y programador de aplicacion
realizan actividades que no les corresponden:

» Seleccion de red.
* Pruebas empiricas de eficiencia
» Accesibilidad a los datos.

Objetivo General \

* Incrementar la disponibilidad de la informacién
» Disefiar e implementar un sistema de
conexioén auto-adaptable y reconfigurable.

» Facilitar el trabajo colaborativo, distribuido y
nomada en Internet.

Objetivos Especificos

+ Algoritmo de conexidon auto-adaptable:
“eficiente” y con accesibilidad a |la

informacion.
=)
i2 _ O
- i2 j=t
j=

* Definicion e implementacion de una
aplicacion de agenda cooperativa basica.

Configuracian manual...

» Calculo de transferencia de datos de la red.

| Metodologia

» Estudio de los diferentes acopladores de
comunicacion.

» Estudio de los procedimientos de conexiéon a una
red cableada y WiFi de Linux.

» Definicion e integracion de estos principios
mejorados al sistema de conexion y reconexion
dinamica.

» Determinacion de caracteristicas. ié

* Proceso de evaluacién periddica de la conexion
del usuario (velocidad de conexién, seleccién del
mejor sitio de almacenamiento, etc.).

Conclusiones \

‘ Transparencia ‘ ‘ Adaptabilidad ‘

c i 4 Calidad. /

reconexién dinamica

G o R
-

Decouchant, D., Mendoza, S., and Rodriguez J., “Suited
Support for Distributed Web Intelligence Cooperative Work” en
D. Chbeir. A.-E. Hassanien, A. Ajith, and B. Youakim, Avanced
Information and Knowledge Processing, pp. 137-184, 2010
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Sistema de informacién de recursos empresariales para em-
presas con flujos de trabajo donde dependen del acceso a la
Internet en relacién con proveedores para gestionar via web
cada negocio

Alumno: Juan David Contreras Ruiz
Asesores: Dr. Carlos Rivero Moreno
Dr. Héctor Jiménez Salazar

Resumen
Hoy en dia necesitamos comunicarnos y llegar a ofrecer a nuestros clientes
los servicios que manejamos mediante interfaces web amigables, dar la con-
fianza de que nuestros datos estdn protegidos y ofrecer consistencia en los
datos al momento de realizar algtin proceso de contabilidad. Es por eso que,
al abordar el problema de las empresas en cuanto a su operacién, su infraes-
tructura y manejo de stock para ventas online, es fundamental que las ope-
raciones de la empresa puedan ser ficiles para los empleados y los duefios.
Cuando se prueba un nuevo software o sistema es dificil que al inicio un
usuario con poca o nula experiencia en su uso pueda dominar las funciones
del sistema que un desarrollador construyd. En este trabajo se reporta el de-
sarrollo de un sistema de gestién de empresas orientado a clientes que con
poca experiencia en flujos de trabajo automatizados pueda tener un panora-
ma general de su modelo de negocio, dando como resultado interacciones
humano computadora y a la vez dependen de una base de datos en un ser-
vidor web que aloja las contrasefias con mecanismos de seguridad y control
de ventas en tiempo real. El trabajo esta dividido en las siguientes secciones:
la primera parte, serd una investigacién estadistica cualitativa y cuantitativa
acerca de los comercios en México que ocupan equipo de cémputo y realizan
una interaccién con sus proveedores de manera online o por internet. En la
segunda parte, se explicard la forma que debe tener un sistema de este tipo
para cubrir las necesidades de un negocio o local comercial. En la tercera
parte se conocerd la arquitectura del sistema y los componentes con los que
cuenta la organizacién para irse adaptando a nuevas tecnologias web.
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Etapa 0. Instalacidn de los tipos de Servidores web:
Apache Server.

Etapa 1. Disefic web con Bootstrap para la maguetacidn
del sitio, definir la estructura de la informacién y saber
cuales links son constantes y crear la barra de navegacion.
Etapa 2. Disefic de la Base de datos con sus diagramas de
ER v las clases y funciones de PHP capaces de realizar
Altas, Bajas y Cambios,

Tabia 1. Emtida das faderatvas [fragmnanto) qus smpican intsmat y equipo 49 (6mpUtD PAra Procuse JgministEthes. Etapa 3. Crear métricas de las pruebas de usabilidad y
Documentacion de la aplicacién. Etapa 4. Implemeantar la
aplicacidn para ver sl se puede escalar el proyectoa

Como se pudo observar en la muestra presentada del INEGI en 2008 no existia personas que no tengan un software en su negocio.
tanta difusisn del uso de Internet y hoy en dia ha aumentade el uso, asi que lo
que busco optimizar es que cualquier usuario con un poco de experiencia en la

navegacion web utilice el sistema para procesos no tan sencillos de gestionar en
el ambito comercial. ¥ asi aumente su productividad el usuario
Tabla L- httpffwwweinagl.org meest/ idas/ proyectos/enc jestablacimientos/dafault.aspx
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Identificacion de usuarios influyentes en Twitter a través del
texto y las relaciones entre usuarios

Alumno: Carlos Geovany Pérez Veldazquez
Asesores: Mtra. Gabriela Ramirez de la Rosa
Dr. Carlos Rodriguez Lucatero

Resumen

Actualmente existen servicios que conectan a los usuarios de manera directa
y que ademds brindan no sélo la posibilidad de interactuar entre ellos, sino
también permiten compartir informacién en tiempo real, los cuales tienen
entre los usuarios una gran aceptacién. Sin embargo, existen algunos incon-
venientes dentro de los cuales el mds importante es aquél que precisamente
es inherente a la naturaleza misma de estos servicios: el de la avasallante
cantidad de informacién y el nulo o minimo filtro que existe para poder dis-
cernir entre aquella informacién relevante y aquélla que no lo es, entre infor-
macién veridica y la que es cuestionable.

En la interaccién social intersubjetiva, sujetos envueltos en un intercam-
bio de intereses se ven directamente influenciados de manera consciente o
inconsciente en un intercambio de ideas. Ambos sujetos participantes pue-
den ver modificada en mayor o menor medida su postura respecto al tema
en cuestién. Podemos entonces definir la influencia como la habilidad, la
capacidad o el potencial que un sujeto tiene de guiar, modificar, encaminar,
difundir o enganchar a otro individuo hacia una idea, una postura o una acti-
vidad que pudo haber sido o no considerada.

Nuestro interés radica entonces en identificar el origen de esta influencia,
es decir, en identificar aquellos sujetos capaces de influir en otros. A estos
sujetos les llamaremos “influyentes” o “lideres de opinién”. Buscaremos
identificar dentro de una de las redes sociales con mayor auge actualmente
(Twitter) aquellos usuarios que por sus caracteristicas puedan considerarse
influyentes. Nuestro objetivo en este proyecto es identificar a los usuarios
influyentes en Twitter mediante una combinacién del texto que comparten y
las relaciones que estos usuarios crean por medio de su interaccién.
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Introduccion

Twitter se ha convertido en una herramienta utilizada para la diseminacion
de informacion a escala global. Es fundamental contar con herramientas que
permitan el analisis de como se difunde la informacién dentro de esta red
social. Actualmente existen herramientas Web que permiten identificar
usuarios en Twitter considerados influyentes, estas herramientas se enfocan
en el andlisis de métricas del perfil publico del usuario (seguidores,
menciones, tuits, retuits) y no toman en cuenta la conexion entre usuarios,
su comportamiento, su interaccion o el texto compartido.

Hipoétesis

El grafo de conexién entre usuarios, la observacion del comportamiento del
usuario y el analisis del texto, nos aportan valiosa informacién que nos
permite detectar de forma mas precisa que usuarios son mas influyentes
dentro de esta red social.

Objetivo General

Desarrollar una aplicacion web, que permita identificar usuarios influyentes
en Twitter mediante atributos textuales y atributos extraidos del grafo de
relaciones entre usuarios.

Objetivos Especificos

+ Implementar una representacion basada en grafos para un conjunto de
usuarios relacionados en Twitter.

+ Obtener y combinar dos tipos de atributos: atributos del grafo generado y
del texto compartido.

+ Evaluar la identificacion de usuarios influyentes con el uso de una
coleccion etiquetada.

» Construir una aplicaciéon web dado un nombre de usuario, determine si

éste es influyente o no influyente.
o

L)
Mencion Usuario B
[ 3

Mencién [ ]

- QU Monoion BESEINES,
Usuario A o _m &
Mencién @ Usua
L)

Atributos de Somportamiento  Atributos deél Perfil Pablico

Combinacién de Atributos

Esquema de Aplicacion Web

Trabajo Relacionado

Los trabajos revisados para este proyecto podemos dividirlos en dos temas
principales:

1. Los que tratan el tema de la influencia en Twitter y como puede ser
medida.

=> Numero de seguidores, nimero de RTs,

Influencer numero de Menciones. wesyoug cha et ai. en
Measuring user influence in twitter: The million follower fallacy. 2010
0 0 ? => Estilo de escritura, comportamiento

(estadisticas del perfil publico). cabrieia
Ramirez de-la Rosa et al. Towards automatic detection of user influence in
twitter by means of stylistic and behavioral features. 2014

2. Los que buscan representar esta red social por medio de grafos de
seguimiento de los usuarios.

=> Descripcién de la topologia de Twitter.
Seth A. Myers, et al. Infor-mation network or social network?: The structure
of the twitter followgraph. 2014,

= La importancia de un nodo para la

propagacion de informacién dentro de
una red social. L. calos, et al. igentiication of influential

spreaders in complex networks. 2010

En la siguiente tabla se hace una comparacion con las herramientas web
mas utilizadas para determinar la influencia de un usuario en Twitter.

Atributos del Atributos Atributos de Atributos

Plataforma relacionales comportamiento  textuales
retweetrank  « ’ v x X X
EEKLOUT 7 X v X X X
&7 TWITALYZER x X s X v X

B gigder X X v X X X
& Peerindex X X 's X X X
[EL e St x v v x v x
5 Kred ' X v X X x

Propuesta v ' ' ' v v

Metodologia

1. Revisar la literatura relevante a este proyecto.

2. Recuperar las relaciones entre los usuarios de Twitter, a partir de un
conjunto de usuarios iniciales.

3. Implementar una representacién basada en grafos para el conjunto de
usuarios recuperados.

4. Obtener atributos del grafo generado.

5. Obtener los atributos textuales que se proponen en Ramirez de la Rosa
etal.

6. Proponer una forma de combinar los dos tipos de atributos.
7. Evaluar la identificacion de usuarios influyentes.

8. Disefiar y construir una aplicacién web que dado un nombre de usuario,
determine si éste es influyente o no influyente.
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El desgaste de automéviles a causa de los reductores de velo-
cidad en la Ciudad de México

Alumna: Daniela Magali Adalid Mastache
Asesores: Dr. Santiago Negrete Yankelevich
Mtra. Nora Morales Zaragoza

Dr. Carlos Joel Rivero Moreno

Resumen

A través de la historia el ser humano ha buscado facilitar su vida dia a dia
con diversas herramientas e ideas. Uno de los inventos mds importantes
fue la rueda, aprovechada para agilizar el transporte de personas, objetos,
animales, etc. Nicolas Joseph Cugnot, (un ingeniero, mecanico, militar, es-
critor e inventor francés) construye el primer automévil de vapor que tenfa
como objetivo principal cargar artilleria pesada. Se trataba de un triciclo que
montaba sobre la rueda delantera una caldera y un motor de dos cilindros
verticales y 50 litros de desplazamiento. A partir de este primer modelo de
automévil y de observar la eficiencia de su uso, se inicia una evolucién que
ha llegado hasta el dia de hoy donde existen diversas marcas con varios tipos
y modelos de automdviles alrededor del mundo. Por lo que ha sido necesario
crear restricciones a la hora de manejar para prevenir accidentes, sefialar las
carreteras, etc.

El fenémeno de la movilidad en |a vida cotidiana incluye la interaccién del
usuario con objetos fisicos complejos como el automévil, el autobds, el tren
e incluso el avién. Una serie de dispositivos de informacién que abarcan des-
de el software, hasta sefialamientos, sistemas de venta de boletos o mapas
de orientacién. Dichos dispositivos ayudan en la toma de decisiones de los
usuarios y, en cierta manera, modelan el comportamiento hacia précticas
mds sustentables.

Este trabajo se basa en los diversos dispositivos de transito que se utilizan
para regular el trdnsito vehicular urbano que influyen en el comportamiento
de las personas y afectan la infraestructura de la ciudad.
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PROBLEMATICA

RECURSOS

La Ciudad de México se describe como un
entorno hostil para la movilidad, debido a la
gran cantidad del parque vehicular, aunado
a dicha situacion, existe una proliferacion
desmedida de reductores de velocidad,
comunmente llamados “topes” cuya principal
funcion es disminuir la velocidad de los
conductores. Sin embargo, el exceso de uso
de estos dispositivos y la falta de
normatividad, ha impactado en la eficiencia
energética de los vehiculos y en aspectos
econémicos y ambientales, causando
efectos adversos a su funcion original.

NOMENCLATURA NOMBRE DISPOSITIVO

Reductor de velocidad
DD-10a tipo sinusoidal
Reductor de velocidad

bo-10e tipo trapezoidal

DD-10c Reductor de velocidad
tipo circular

Reductor de velocidad
tipo vado

Reductor de velocidad N\

tipo cojin

DD-10d

DD-10e

GPS

ARDUINO UNO

VELOCIMETRO

LECTOR MICRO SD

HIPOTESIS

OBJETIVO

El objetivo del proyecto es desarrollar un
sistema en Arduino junto con una variedad
de componentes, para medir la relacion
entre los reductores de velocidad y la
eficiencia del trayecto vehicular, de igual
forma ayudar a la generacion de interfaces
amigables para la visualizacion de datos y a
mejorar el desempefio en el uso del
automovil.

Posteriormente se pretende que este
sistema pueda ayudar en la toma decisiones
individuales y colectivas para mejorar la
infraestructura urbana

La medicion de la cantidad de topes en
relacion con variables como: distancia,
aceleracién, tiempo y consumo de
combustible en repetidas trayectorias,
puede evidenciar la eficiencia energética y
desgaste del automovil, por consiguiente
ayudar en la toma de decisiones sobre la
movilidad personal.

Dispositivo
Iniciando en cero

Registra Ia disminucion en
eje Xy cambio en Z

Se cuenta el

primef regisiro

Una vez colocado por primera vez en el
automovil, el dispositivo iniciara el
contador en cero, registrara los datos de la
longitud y longitud, los cuales nos
permitiran mapear el recorrido, también
registran los ejes X, Y y Z, conforme inicia
su trayecto

UNIDAD CUAJIMALPA
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Aplicacion web para visualizar la ejecucién de programas en
Java

Alumno: Miguel Castillo Cortes
Asesor: Dr. Roberto Carlos Jaimez

Resumen

La visualizacién de software es una rama de la ingenierfa de software enfoca-
da en la representacién visual de la informacién, con el propésito de facilitar
el entendimiento de un sistema.

En este proyecto terminal se desarrollé una aplicacién web que les permite
a los estudiantes disponer de una representacién multimedia que ejemplifi-
que el proceso de ejecucién de un programa escrito en el lenguaje de progra-
macién Java.

La herramienta web permite a los estudiantes visualizar de forma gréfi-
ca los conceptos de variables, asignacién de valores a variables, estructuras
de control de flujo de programas, llamadas a funciones y las relaciones que
existen entre estos elementos, aprovechando las nuevas tecnologias para la
visualizacién de software.

Es importante mencionar que para establecer las caracteristicas de la he-
rramienta se hizo un estudio de los sistemas similares existentes, ademads de
tomar en cuenta los comentarios hechos por algunos de los profesores de la
Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacién.



Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de informacién
Aplicacion web
para visualizar la ejecucion
de programas en Java

Introduccion

Entender un programa es tener la habilidad de comprender de qué forma el cédigo
fuente realiza la tarea para la cual fue creado

Objetivo General

Diseiiar e implementar una aplicacion web enfocada a principiantes, para visualizar
animaciones que mejoren la comprension de programas escritos en Java

Objetivos particulares

' Determinar el conjunto de elementos que sera posible reconocer por el sistema
» Disefiar un mecanismo para seguir paso a paso la ejecucioén de un programa

* Disefiar un mecanismo para identificar el programa del alumno

' Disefar las vistas del sistema

' Disefiar el sitio web

Resumen

La Aplicacién Web para Visualizar la Ejecucion de Programas en Java apoyara la
comprension de programas y entendimiento de los conceptos de variables,
asignacion de valores a variables, estructuras de control de flujo de programas y
llamadas a funciones, aprovechando las nuevas tecnologias para la visualizaciéon
de software

Estado del arte

La Tabla 1 muestra una comparacion de caracteristicas de las herramientas que
fueron analizadas como parte del estado del arte
1) BlueJ, 2) Jeliot3, 3) [GRASP, 4) Scratch, 5) Propuesto

Caracteristicas 12345

Representacén del cédigo con animaciones Ne si Si Si Si
Aplicacion web No No No gj §j
Representacion de clases
lluminado de bloques de cddigo Si
Cadigo editable Si Si Si Mo si
Representacion visual de métodos No No No N §j
Representacion visual de ciclos
Representacion visual de paso de pardmetros " Si Si N Si

No Sj Sj No No

No No No Gj

No No No §j §j

Tabla 1. Comparacion de herramientas de comprension de software

Metodologia

* Disefio e implementacion de un editor de cédigo

' Disefio e implementacién de un analizador léxico, basico

' Disefio de los mecanismos para reconocer
for, if, else, elseif, while, do while

P
)

» . ™ . . .
cl — ) — ‘ ' Disefiar e implementar los médulos de animacion

' Elaborar los mecanismos que dibujen en pantalla
las representaciones del cédigo fuente

Weacion web para visualza s secucién
@ rncraman ehjovs e LIk B

' Implementar la interaccion de la animacion con el usuario

' Desarrollo de controladores para manipular la ejecucion
del codigo fuente y de su respectiva representacion
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Plataforma web para la biusqueda y visualizacién de concor-
dancias en documentos digitales

Alumno: Emmanuel Ulisses Gonzalez Lépez
Asesores: Dr. Esau Villatoro Tello
Mtra. Gabriela Ramirez de la Rosa

Resumen

Actualmente, en esta era de la informacién es muy fécil para cualquier per-
sona descargar y recolectar grandes cantidades de informacién de diferentes
fuentes, como por ejemplo noticias de periédicos en linea, informacién pro-
ducida en blogs, mensajes extraidos de redes sociales y documentos digita-
les de diferentes formatos. Sin embargo, pocos son los usuarios que tienen
la facilidad de hacer un andlisis cuantitativo y/o cualitativo de todas estas
fuentes de informacién, pues normalmente el poder hacerlo significa contar
con ciertas habilidades de programacién y tener acceso a herramientas espe-
cializadas. El principal problema para los interesados en investigar recursos
masivos de informacién es la bisqueda de palabras clave y el uso que se les
da a éstas mediante un andlisis de concordancias por medio de herramientas
especializadas. Dichas herramientas no estdn disponibles para la mayoria
del publico ya que tienen un alto costo de adquisicién y eso es una gran
limitante a la hora de realizar estos andlisis. Agregado a esto, las pocas herra-
mientas que existen tienen una gran cantidad de complejas caracteristicas e
interfaces poco amigables, lo que genera una dificultad de uso para usuarios
poco especializados y, en consecuencia, estos no son capaces de sacar el
maximo provecho de las herramientas.

Para resolver esta limitante de accesibilidad y usabilidad se ha desarro-
llado una plataforma web de acceso gratuito la cual cuenta con una interfaz
gréfica amigable e intuitiva que permitird a los usuarios subir archivos, crear
corpus, calcular frecuencias y generar drbol de concordancias con el menor
nimero de clics. La plataforma estd dirigida para cualquier usuario con in-
terés de realizar un andlisis cuantitativo y cualitativo, con el fin de agilizar el
proceso de investigacién de alglin tema en particular; asi, los usuarios po-
drén familiarizarse mds con este tipo de herramientas y conocer los alcances
que tienen al analizar grandes cantidades de informacién.
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Actualmente, es muy facil para cualquier persona recolectar
informaciéon por medio de grandes cantidades de documentos
digitales. Sin embargo, pocos son los usuarios que tienen la facilidad
de hacer un anélisis cuantitativo y/o cualitativo.

Objetivo General

Disefiar y desarrollar una herramienta Web escalable que permita la
visualizacion de concordancias y distribuciones de frecuencias en
grandes cantidades de documentos digitales.

Objetivos Particulares

1. Disefiar e implementar una herramienta en linea que permita a
diversos usuarios hacer compilaciones de corpus.

2. Implementar métodos que permitan hacer un analisis cuantitativo
de un corpus, tales como realizar analisis de vocabulario a través de
distribucién de frecuencias.

3. Desarrollar un método que permita hacer busquedas y analisis de
concordancias.

4. Proponer esquemas de visualizacion de informacion que faciliten al
usuario la realizacién de un analisis cualitativo.

Avances

Para este PT-I se tiene ya implementado el componente de
operaciones de analisis de textos que calcula la distribucion de
frecuencias de palabras a partir de un archivo. Agregado a esto, ya se
ha programado el médulo que calcula las concordancias de un
término.

m Plataforma WEB para la busqueda y visualizacion de
concordancias en documentos digitales ‘-

Gonzalez Lopez Emmanuel Ulisses, Dr. Villatoro Tello Esad, M.C. Ramirez de la Rosa Gabriela
Departamento de Tecnologias y Sistemas de la Informacién, Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Cuajimalpa

Esquema del Sistema Propuesto
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Formas de Visualizacion

Las nubes de palabras representan una
forma alternay simplificada de mostrar
la temdtica de un conjunto de
Este tipo de vi:
se ha vuelto muy recurrente en el
analisis de colecciones de textos.

Consulta d bisqued d et vitaprelminr de resuados

Ejemplo de una
distribucién de
frecuencias de palabras.
Este tipo de formas de
visualizacién permite
identificar aquellos
términos mas frecuentes
dentro de una coleccion
de textos.

it

e

Una concordancia es la
relacién de palabras
que existen alrededor
de un término. La
busqueda de
concordacias ayuda a
identificar contextos.

Caracteristicas

Es de cédigo abierto. v x * v
Soporta expresiones regulares. v v v v
Extrae concordancias. v v v v
Es software gratuito v * A v
Genera nube de palabras. B % * v
Soporta audio y video. x v x x
Soporta una visualizacién en x v * v
arbol

Soporta anlisis seméntico x x v x

Soporte para archivos

PDF x v v

DoC v v 7 5
TXT v v v v

Cronogramas

Proyecto Terminal Il

e

123456789101

Implementacidn delloginy registro de l

123456789101

Prucbas de Integracién. ll

Pruebas de funcionalidad.

Prucbas del sistema

general
Pruebas de eficiencia dela plataforma

Integraci6n del documento final
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Gestor de archivos distribuidos basado en servicios

Alumno: Ricardo Melgoza Cruz
Asesor: Dr. Christian Sdnchez Sdnchez

Resumen

Hoy en dfa vivimos en un mundo donde la tecnologfa va creciendo a pasos
agigantados. En este siglo se han visto grandes avances tecnolégicos como
la tecnologia mévil a través de los dispositivos inteligentes, el uso de las
redes sociales para comunicarnos (Facebook, Twitter, Instagram, WhatsApp,
etc.) y las pantallas inteligentes (televisores que permiten interactuar con
otras aplicaciones). De igual manera, tenemos sistemas que permiten alma-
cenar grandes volimenes de informacién de manera remota. Con respecto
a los ultimos, en los sistemas de almacenamiento el problema es que no
todos garantizan guardar los archivos de manera segura. Es por eso que nos
surgié la siguiente pregunta: ¢Por qué no desarrollar una herramienta que
nos ayude a guardar archivos, independientemente de su tamafio, de manera
remota y segura?

Para lograrlo mi propuesta es la creacién de un sistema que garantice la
seguridad de los archivos compartidos. El sistema Gestor de Archivos Dis-
tribuidos basado en Servicios consiste en encriptar uno o varios archivos
dependiendo del tamario de éste, si el archivo es muy pesado se aplicaria un
algoritmo de fragmentacién mds un algoritmo de encriptacién; de lo contra-
rio, s6lo se aplicard un algoritmo de encriptacién el cual serd almacenado
en hosts distribuidos, basados en una tabla predefinida (esta tabla muestra
dénde se van a enviar los archivos que se almacenardn en las diferentes com-
putadoras, y se realiza por motivos de seguridad).

El objetivo general de este trabajo es implementar un sistema que permita
almacenar archivos de manera remota, los cuales serdn protegidos mediante
un algoritmo de encriptacién simétrico (AES), al igual que un algoritmo de
fragmentacién implementado por mf, asi el usuario (alumno, profesor) po-
drd guardar archivos sin preocuparse por la seguridad de éste.
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Melgoza Cruz Ricardo Antanio
Lic. Tecnologias y Sistemas de la Informacion
Asesor: Dr. Christian Sanchez Sanchez

Los Sistemas de Archivos Distribuidos se han ido popularizando
a traves de los afos, ya que nos permiten el almacenamiento
gratuito para guardar nuestros documentos, ademas de que
estos sistemas garantizan la seguridad para los usuarios.

£por qué no pensar en una herramienta gue nos ayude a
guardar archivos de manera segura?; tales como: imagenes,
musica, video, etc. Se lograra mediante un sistema que permita
el almacenamiento gratuito para poder asegurar nuestra
informacién; esta informacion puede ir desde un archivo
pequefio en cuanto a MB’s (Megabytes) hasta un archivo
grande.

Implementar un sistemas que permita almacenar archivos de
manera remota y protegiéndolos para garantizar un nivel de
seguridad 6ptimo para el usuario.

1.-Garantizar que los archivos sean protegidos de una manera
interactiva para el usuario.

2.-Proporcionar almacenamiento gratuito, una vez que se haya
registrado.

Mualtiples clientes pueden ufilizar este sistema para respaldar
sus archivos.

3.-Analizar el tipo de archivo que va a ser guardado para
posteriormente ~ aplicar un algoritmo de encriptacion o
fragmentacion.

4 -Crear una BD(Mysql) para el registro de usuarios. Con este
manejador de bases de datos podremos restringir qué usuarios
pueden utilizar el sistema de manera gratuita.

Si fragmentamos y encriptamos la informacién con algin
algortimo que realice la tarea en un tiempo razonable, podemas
almacenar archivos de manera remota y fiable.

1.- Implementacion de la arquitectura cliente-servidor.

2.- Programacion del algoritmo para el cifrado de archivos
pequenios(RSA).

3.- Programacion del algoritmo de fragmentacion-
desfragmentacion de archivos grandes, ademas de aplicar la
implementacion del algoritmo simétrico(AES).

4.- Programacion tabla de clientes. Esta tabla nos ayudara para
saber a donde se tiene que almacenar el archivo del cliente.

5.- Implementacion de una base de datos(MYSQL), la cual
restringird a los usuarios y esta dara ciertos permisos para
poder utilizar este software, ya que no cualquier usuario contara
con el permiso de poder eliminar archivos. Ademas se contara
con un administrador el cual definird a qué usuario le dara
acceso al sistema, incluso podra eliminar cierto usuario.

YA\
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Latabla 1 se muestra una comparacion del sistema propuesto
con otros sistemas similares:

(Caracteristicas IDropbox ega Propuesta
/Almacenamiento Si Si Si
Gratuito

Seguridad Si Si Si
Tamario maximo 300MB No tiene limite 100MB
de archivo a

\guardar

/Algoritmo Si Si Si
Simétrico AES

/Algoritmo No No Si
Asimétrico RSA

Base de Datos Si Si Si
'Canal Seguro Si Si Si
Compartir Si Si No
Archivos

Reéplica de Si No Si
Archivos

Interactivo para los clientes

Sistema gratuito

Sequridad para proteger archivos

Tiempo de respuesta inmediata

Duplicado de archivos

Proporciona un canal seguro para la comunicacion del

cliente-servidor

Atb ﬂGnUG ubuntu®

encryption

Ramio J.. (2006). Libro Electronico de Seguridad Informatica y
Criptografia version 4.1. Universidad Politécnica de Madrid,
Esparia: Madrid Espana.

Lucena M.. {2009). Criptografia y Seguridad en Computadores.
Universidad de Jaen: Espafia.

AES - Advanced Encryption Standard - FIPS PUB 197. (2016).
Aescrypt.com. Retrieved 29 June 2016, from_
https:/iwww.aescrypt.com/aes_information.html

The GNU Privacy Guard. (2016). Gnupg.org. Retrieved 29 June
2016. from https:/iwww.gnupg.orgl
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Sistema de administracién de archivos basado en servicios

Alumno: Mario Alberto Reyes Dominguez
Asesor: Dr. Christian Sdnchez Sdnchez

Resumen

Hoy en dfa nos vemos en la necesidad de poder acceder a nuestros archivos
desde cualquier lugar de tal manera que necesitamos de una interfaz ya sea
gréfica o de linea de comandos mediante una terminal que nos permita rea-
lizarlo. Un ejemplo de ello fue la propuesta hecha por Stan Kugell, en 1974,
en el laboratorio de IA en Stanford (SAIL); quien creé el primer editor de
directorios visual (Dired) que funcionara en cualquier plataforma. Por otra
parte, puede realizar toda clase de operaciones con cualquier archivo, asi
como acceder a directorios como usuarios diferentes para editar archivos en
la misma sesién.

Un servicio de alojamiento de archivos estd disefiado especificamente
para alojar contenido estdtico y/o archivos grandes. Por ello, me di a |a tarea
de poder implementar un sistema de administracién de archivos basado en
servicios, con la finalidad de permitir gestionar el espacio necesario por los
usuarios, que se adapte a las necesidades de los estudiantes de la UAM-C
y que sea gratuito para ellos. Se pretende ofrecer alojamiento inmediato, es
decir, que cualquier usuario pueda subir ficilmente cualquier archivo, prin-
cipalmente fotos, videos y archivos de texto plano. Una vez que un usuario
quiere almacenar su informacidn, el sistema decide donde almacenar los ar-
chivos remotamente. Para esto, el sistema se basa en estimar: a) el tiempo
que tarda en comunicarse con los clientes (mdquinas donde potencialmente
se puede almacenar la informacién) y b) el espacio de almacenamiento que
tienen libre los clientes. Con base en estos pardmetros el sistema decide
dénde almacenar los archivos.
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Introduccion

Hoy en dia nos vemos en la
necesidad de poder acceder a
nuestros archivos desde cualquier
lugar; de tal manera que
necesitamos de un sistema de
archivos que mediante una
interfaz, ya sea grafica o de linea
de comandos a través de una
terminal, nos permita realizarlo.

Objetivo General

Implementar un sistema
administrador de archivos
distribuidos que permita gestionar
el espacio necesario por los
usuarios.

Alcances

= El sistema permitira obtener
espacio dinamicamente, entre
un numero de computadoras
disponibles para poder
almacenar informacion.

« El sistema también se encargara
de la replicacion de los archivos
para tratar de asegurar la
consistencia del sistema.

Metodologia

I. Algoritmos de Sincronizacion.

Il. Algoritmos de planificacion (El que se
encarga de decir donde se almacena que).

Ill. Arquitectura Cliente-Servidor (Sockets).

IV. Réplica de Archivos

V. Sistemas de Almacenamiento
Remotamente(Interfaz).

VI. Hilos, Multi-Hilos.

Tecnologias

HTML
Java c

Bibliografia

Edward A. Lee, "The Problem with Threads", Computer, vol .39, no. 5,
pp. 33-42, May 2006, doi:10.1109/MC.2006.180

George Coulouris , Jean Dollimore, Tim Kindberg. (2001). Sistemas
Distribuidos:  Conceptos y Disefio. Madrid, Espafia: Pearson
Educacion.

Mark Hendrickson. «Dropbox: The Online Storage Solution We've
Been Waiting For?». TechCrunch. Consultado el 23 de septiembre de
2016.
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Andlisis de sentimientos y emociones en documentos digitales

Alumno: José Antonio Herndndez Ambrocio
Asesores: Dr. Esau Villatoro Tello
Mtra. Gabriela Ramirez de la Rosa

Resumen

El tréfico de informacién en |la web da oportunidad a figuras publicas, go-
bierno, empresas, investigadores, entre otros, de conocer la opinién publica
sobre un tema cualquiera. De esta manera, se pueden tomar acciones para
cambiar o mantener la opinién general, por ejemplo, para un producto que
estd teniendo mala recepcién se pueden hacer cambios en la estrategia pu-
blicitaria. El andlisis de sentimientos y emociones son dos tareas del drea de
procesamiento de lenguaje natural, que permiten explotar dicha informacién.
Identificar la polaridad (positiva o negativa) de la opinién, ya sea de una
persona, tema, producto o cualquier otra entidad, permite detectar defectos,
fortalezas y oportunidades de dicha entidad, a partir de la percepcién gene-
ral del publico. Para lograr esto de manera rdpida y automatica, se requiere
de herramientas que implementen el andlisis de sentimientos y emociones.
Actualmente existen herramientas que permiten hacer uno o ambos anilisis,
sin embargo, tienen algunas limitaciones. Entre las limitaciones mds comu-
nes se encuentran el idioma, el costo, la cantidad de texto que puede proce-
sar, el formato del archivo de entrada y la disponibilidad de algtin esquema
de visualizacién.

En este proyecto se propone el desarrollo de una herramienta que sirva
para llevar a cabo analisis de sentimientos y emociones, que soporte los idio-
mas inglés y espafiol, en cualquier corpus textual (conjunto de documentos).
Por ejemplo, notas periodisticas histéricas, conjuntos de entrevistas transcri-
tas, conjuntos de resefias u opiniones; ademas de contar con esquemas de
visualizacién de datos para los resultados.
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Introduccion

A diario en internet hay una gran cantidad de informacioén, ya sea en
foros de opinién, blogs, redes sociales, sitios de resefias. Esta informacion
representa datos importantes para companias, politica, investigacion,
entre otros sectores.

Analisis de Sentimientos: Consiste en determinar la polaridad - positi-
va, negativa, neutra- de un documento.

Analisis de Emociones: Consiste en la busqueda de la carga de 6 emo-
ciones: Alegria, Tristeza, Disgusto, Enojo, Temor y Sorpresa. Propuestas

por Paul Ekman. P .
“@ b
— — + :o; ?

Esquema General

Andlisis de
emociones
Preprocesa- —
miento R. Léxico|

Andlisis de
emociones

Visual-
izacion de

datos

Avances

Se hizo un experimento usando SentiWordnet, con un conjunto de
poemas de distintos autores para comparar la polaridad de cada uno.
Los datos de entrada fueron: Efrain Huerta (48), Jaime Sabines (80),
Octavio Paz (75), Rosario Castellanos(80), Rubén Bonifaz N. (70).
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EMOCIONES EN DOCUMENTOS DIGITALES

José Antonio Hernandez Ambrocio
M.C. Grabriela Ramirez de la Rosa | Dr. Esau Villatoro Tello

LENGUAJE &
RAZONAMIENTO

Objetivos

Implementar una herramienta de visualizaciéon de da-

tos,a través del uso de recursos Iéxicos en espanol e

inglés para el andlisis de sentimientos y emociones pre-

sentes en grandes colecciones de textos.

Particulares

« Compilacion de recursos léxicos para el andlisis de
sentimientos y emociones.

« Implementacion de un método basado en recursos |éxi-

cos para la identificacion de sentimientos y emociones.

« Proponer un esquema de visualizacién de informacion
que facilite al usuario el andlisis de emociones y
sentimientos en textos.

« Incorporar los médulos creados en la herramienta web
desarrollada previamente.

Trabajo Relacionado

M N Sentiment Anal-  Alchem: Sentiment Anal-
Criterio  Propuesta ysis python niTk Watsor\ ysis Stanford
\diomas | ES. EN. EN,FR,NL.  [Multilenguaije [EN.

[Visualizacion
e X X v
Codigo
Abierto \/ X X \/
Archivos TXT, PDF, TXT HTML/URL, TXT
soportados DOC XT
Andlisis de
sentimientos \/ \/ \/ \/
Andlisis de
emociones \/ X \/ X
Gratuito / \/ X \/

Cronograma PT Il

2 3 45 6 7 8 910112

Actividades

Mejora de
método base

Evaluacion de
mejoras

Definir esquema
de visualizacién

Implementar es-
quema de visual-
izacion

Integracion de
propuesta a plata-

forma web
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Sistema de abastecimiento de refacciones a talleres automotrices

Alumno: José Manuel Aguilar Garnica
Asesor: Dr. Sergio Zepeda Herndndez

Resumen

El comercio electrénico hoy en dia es una de las principales actividades eco-
némicas en el mundo. Dentro de éste hay un sector enfocado a la comercia-
lizacién de autopartes a través de sitios web, pero en este contexto encontra-
mos que una de las principales problemdticas es la correcta identificacién de
piezas, ya que al no poder identificarlas correctamente durante el proceso de
compra se generan pérdidas de tiempo y dinero para todas las partes.

El desarrollo de este proyecto consiste en el desglose del proceso actual
para entender los puntos de control en el que un sistema puede ayudar a
mejorar y automatizar el proceso de venta y su implementacién en una apli-
cacién fécil de usar por cualquier elemento humano dentro de la industria.

Primero se buscé un acercamiento a los diversos sistemas existentes, esto
nos permitié darnos una idea de la problemdtica que enfrentan y las oportu-
nidades para el sistema a desarrollarse con lo cual se plantea una propuesta
de solucién que se desarrolla a lo largo del proyecto.

Como solucién al problema se planteé el disefio de un sistema a partir
de la reestructuracién de las tareas que se pretenden solucionar (de lo ge-
neral a lo particular); se disefié una solucién de software que pudiese ser
implementada; posteriormente, se desarrollaron las interfaces del sistemay
se hicieron pruebas por bloques de cada una de las tareas esenciales para el
funcionamiento del mismo; y, finalmente, se obtuvo un prototipo funcional
listo para ser probado en el campo de trabajo con una perspectiva amplia de
nuevas funciones que pudiese integrar a futuro.
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Descripcién del problema

En el negocio de la reparacion de automoviles una empresa se encarga de buscar las

piezas con diferentes proveedores, para enviarlas al taller que las solicita. Con esto el 1o | gR (Cliente)
o <

taller facilita su tarea de reparaciéon y reduce sus gastos de operacion al no tener que

buscar con diferentes proveedores obteniendo siempre el mejor precio.

ABSTRACCION .
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Proceso de venta actual:

PROVEEDORES
EMPRESA

Solicita una pieza

Regresa Cotizaciones
TALLER (Cliente) EMPRESA*

<00 ‘W <005
" s - - [
) o- [
ENVIA PRECIOS Y

CONFIRMA EL PEDIDO
TIPOS DE PIEZAS

DISPONIBLES

TALLER (Cliente)
-& Il
A= S| LA PIEZA ES CORRECTA
ENiELBESI TERMINA EL PROCESO

Confirma pedido

El problema para la empresa se encuentra en que sus procesos de venta se han vuelto obsoletos ya
que sus Unicos canales para hacerlo son el correo electronico, los servicios de mensajeria
instantaneos y el teléfono. Ademas no incorpora ningun sistema que lleve el registro de sus
actividades y que ordene sus procesos. Por lo cual su capacidad de incrementar sus ventas se
encuentra limitada.

Envia el pedido;

B «|n|« 3]«
)

Pieza no correcta

«~O-

Pieza correcta

Propuesta de Solucién

o

La importancia de desarrollar sistemas que beneficien a las pequefias empresas
y las involucren en el mundo de las tecnologias de la informacion es vital para
enriquecer y crecer como pais, este proyecto busca desarrollar software util con
objetivos  especificos que van mas alla de lo establecido dentro del comercio
electronico.

Objetivo general
Implementar un sistema informatico que permita
mejorar el proceso de venta y distribucion de
autopartes a talleres de reparacion automotriz.

Objetivos especificos

Realizar un estudio del sistema de venta y distribucion vigente, para
identificar procesos.

* Disefio de los procesos.

*  Estudio y andlisis del software a implementar y sus requerimientos.
* Diseno del sistema.

¢ Implementacién del sistema y sus interfaces.

*  Pruebas del sistema y evaluacion de la mejora del proceso de venta.

Las ventajas que busca ofrecer el sistema son:
- Seguridad de compra.
+ Comparacion de costos con varios proveedores.
Facil identificacién de las piezas (Disminuir el envio de piezas erroneas).
- Los proveedores buscan las piezas no los clientes.

- Tiempos cortos de entrega.

Desventajas del actual sistema de compra:

*  No hay un control de seguimiento de cada solicitud de pieza.

*  Compra de piezas erroneas.

*  Fallas en la identificacion de las piezas.

¢ Se pierde tiempo y dinero en enviar piezas incorrectas.

*  Se pierde tiempo y dinero en la devolucion de piezas incorrectas.

¢ Pérdida de tiempo en pedidos no llevados a cabo de manera satisfactoria.

Implementando el Sistema

EMPRESA

! o
» onfima ——|

=

Datos de la pieza

Pieza
Solicita una que permitan su

Lista Piezas

correcta i

Fotos

Muestra Precios y
tipo de Pieza
Permite elegir mejor

opcion .

J-;[ Envia Pedido

Sistema

TALLERES

- Pedidos urgentes.
- Cambio de autopartes incorrectas.
« Sistema de logistica para la entrega.

- Bajos costos de entrega.

Consulta

PROVEEDORES

+ Solo se ofertan las piezas que cada proveedor tiene en el momento.

+ Asegurar la calidad de cada uno de los proveedores con los que la empresa trabaja.
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Plataforma educativa para nivel medio superior

Alumno: José Osvaldo Robledo Esqueda
Asesores: Dr. Tiburcio Moreno Olivos
Dr. Erick L6pez Ornelas

Resumen

En el presente trabajo se muestra el proceso que se dio para implementar una
plataforma virtual utilizando Moodle al interior de las dreas del conocimien-
to: matemdticas, ciencias naturales (fisica, quimica), humanidades, sociales,
filosofia y ciencias agronémicas en la Institucién Educativa Preparatoria Agri-
cola de la Universidad Auténoma Chapingo en los grados primero, segundo
y tercero. Esta iniciativa surge como respuesta a la necesidad de involucrar
las TICs como herramienta en los procesos de ensefianza aprendizaje, per-
mitiéndole al docente una forma de interaccién virtual con el estudiante y
motivando a estos por la apropiacién de su proceso de adquisicién del cono-
cimiento. Esta metodologia muestras grandes beneficios al momento de eva-
luar como ahorro en tiempo para calificar y analizar datos; ademds permite
diversidad de técnicas para la retroalimentacién de los conocimientos y una
generacién de conciencia ecoldgica, al disminuir el uso de material impreso.



Plataforma Educativa para Nivel
Medio Superior

Alumno: José Osvaldo Robledo Esqueda

Asesores: Dr. Tiburcio Moreno Olivos

Introduccion

na plataforma educativa
irtual, es un entorno
nformatico en el que nos
ncontramos con muchas
herramientas  agrupadas vy
optimizadas para fines
docentes.
Motivacién

La motivacion/de este proyecto
es lograr que' los estudiantes de
nivel medio superior tengan
acceso a /plataformas digitales
. Estas para que los

1.

| Dr. Erick de JesuUs Lopez Ornelas

Objetivo General
Disefiar una plataforma educativa digital agil y
didactica que coadyuve a un mejor aprendizaje
de los alumnos y que enriquezca la ensefanza
de profesores y tutores.

Objetivos especificos

Determinar cualidades, funcionalidades vy
usos de las diferentes plataformas digitales
educativas.

2. Elaborar una estructura de aprendizaje entre

los tres actores involucrados en el proceso
pedagogico.

3. Establecer las diferencias de comunicacion

digital entre alumno-profesor, alumno-tutor y
profesor-tutor.

tengan una mejor 4 Pproponer el disefio de una plataforma digital

educativa para solucionar el problema de
aprendizaje y comunicacion en los sectores
involucrados en el proceso pedagadgico.

—

Propuesta

Blackboard .
dic lisponi * Curso online
* Libro
Francés Actualmente se Actualmente esta traducido a Portugués * Slide Share
Espaitol encuentra disponible en 3aidiomas Ingles « YouTube
Aleman 10 idiomas. Aleman « Pinterest
Ingles. Espafiol  Blogger
* Conferencias TED
« Feedly, Flipboard
Es un sistema de Sistema que facilita la Es un sistema de aprendizaje | Plataforma de uso comercial
contenidos de codigo administracién de cursos | virtual basado en la web. Este | que permite la administracion * Dropbox
abierto y distribucién libre | en linea en ingles recurso ayuda a los de un grupo de recursos para ® EverNote
que facilita la gestion de | conocido como. facilitadores a crear cursos | desarrollar cursos virtuales, con @D * Prezi
Webs al contener gran “course management | para sus alumnos por medio | la habilidad de hacer divisiones A * Google Docx
disponibilidad, systam” similar a rtuales | precisas de materias, grupos, Reflexionar « Wiki del Campus Virtual
es d, facilidad de | Blackboard'y Moodle. Es das etc. Permite y crear « Mi Blog: Wordp
. _ © § > g: WordPress
uso, interoperabilidad, completamente gratuito | herramienta colaborativa distribuir archivos de texto N
estabilidad, seguridad, Y no contiene para la produccion y audio y video, crear grupos de © Exelearning
instalacion sencilla, propaganda. Puedes administracion de cursosde | discusion, al maestro le permite ¢ Word
promueve una pedagogia | acceder el sitio desde tele informacion comunicarse con los alumnos, .
constructivista, cualquier navegador, agregarles el material de su * Foro del Campus Virtual
i én d incluyendo curso, crear encuestas, quizzesy ¢ Google +
que operan en teléfonos examenes, ademas de llevar el ® Facebook
celulares. No tiene seguimiento de las * Twitter
ningin software para calificaciones del alumno, o Linkedin
bajar o nstalar. + Comunidad Virtual



36

Oktemojketl: Sistema de apoyo para la ensefianza de algorit-
mos de bisqueda

Alumno: Daniel Chédvez Vilchis
Asesores: Dr. Christian Sdnchez Sdnchez
Dr. Esau Villatoro Tello

Resumen

Este protocolo propone desarrollar un sistema llamado Oktemojketl (el que
busca el camino) que tiene como propésito visualizar y facilitar el entendi-
miento de algoritmos de blisqueda inteligente en la inteligencia artificial. Se
pretende que el sistema muestre un entorno 3D dentro del cual algunos de
sus objetos se podran agregar, eliminar y configurar facilmente. Los algorit-
mos de busqueda inteligente se podran integrar de una forma sencilla y el
algoritmo serd ejecutado por un agente.



Integraciéon de WiFi y LTE en redes de acceso inaldmbrico
virtuales definidas por software

Alumno: Armando Osmin Vazquez Sanchez
Asesores: Mtro. Carlos Ramirez Pérez

Dra. Karen Samara Miranda Campos

Dr. Carlos Joel Rivero Moreno

Resumen

Este trabajo plantea la posibilidad de usar funciones de red virtualizadas para
disefiar una arquitectura de software que permitiera la integracién de las pi-
las de protocolo de Long Term Evolution (LTE) y 802.11 en un esquema di-
ndmico. Este disefio se centra en la Programable Interface Layer (PIL) como
parte de la arquitectura de Self-Orginizing Networks (SON). Dado que no
existen trabajos previos que se centren en el marco de la PIL, el alcance de
este trabajo es el de una prueba de concepto.

En este trabajo se realizé |a exploracién de distintos proyectos de software
de cédigo libre existente que implementen alguna forma de Software De-
fined Radio (SDR), Software Defined Network (SDN) o Network Function
Virtualization (NFV). Por las diferencias en cuanto a funcionalidad, compati-
bilidad y facilidad de manipulacién de dichos proyectos, se eligieron los que
permitieran realizar nuestro objetivo. Se tomaron dos lineas de exploracién,
OpenAir Interface (OAl) y GNU-Radio. Con OAl se realizé una revisién del
disefio de software utilizado para determinar la viabilidad de modificacién
necesaria que permitiera a OAl integrar el protocolo de control de acceso al
medio (MAC) de WiFi en este esquema de conmutacién dindmica. Se hizo
un disefio que permitiera la funcionalidad de integrar la pila de IEEE 802.11
virtualizada tomando como base la PIL y utilizando paradigmas de arqui-
tectura de software tales como los microservicios, la inversién de control,
inyeccién de dependencias y arquitectura hexagonal. En la parte de GNU-Ra-
dio hice la prueba de concepto de la conmutacién dindmica por medio de
SDR; para ello, se hizo un programa con interfaz grafica para que conmutara
dos diferentes MAC mediante la voluntad del usuario, pudiendo cambiar los
pardmetros de transmisién para cada MAC. Dicho programa también genera
registros de sucesos, los cuales pueden ser analizados posteriormente con
programas de andlisis de tréfico.

Se encontré que existen diversos productos que implementan el protocolo
LTE tanto del Evolved Packet Core (EPC) como del evolved UMTS terrestrial
radio access network (EUTRAN) y el user equipment (UE) en software; sin
embargo, estos son productos propietarios. Los diversos proyectos que exis-
ten como software de cédigo libre presentan diversas carencias en cuanto a
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compatibilidades y funcionalidad o se encuentran incompletos. OAI fue el
tnico que implementaba la pila completa de LTE y era funcional. Desafor-
tunadamente, la naturaleza monolitica del proyecto hace muy complicada
la adicién de nueva funcionalidad. GNU-Radio, por otra parte, presenta una
versatilidad muy amplia, lo cual permitié llevar a cabo exitosamente la con-
mutacién dindmica, la deteccidn y el registro de eventos. Desafortunadamen-
te el desarrollo de la pila LTE es minima. Por esto se puede concluir que la
arquitectura descrita en la PIL es posible, sin embargo, requiere un amplio
esfuerzo de desarrollo que retome los proyectos existentes para orientar ha-
cia un esquema de software modular.
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Generacién automatica de restimenes guiados por la consulta
del usuario

Alumno: Orlando Herndndez Herndndez
Asesor: Dr. Christian Lemaitre Ledn
Dr. Esau Villatoro Tello

Resumen
En el mundo actual las necesidades de informacién son cada vez mayores y
al mismo tiempo muy diversas. Esto ultimo debido a los distintos perfiles de
usuarios en la web. Durante la tltima década, el aumento en la generacién de
contenidos ha crecido tanto que se requiere una gran cantidad de recursos
para almacenar y procesar toda esta informacidn. Esta explosién de informa-
cién obliga a desarrollar herramientas inteligentes que faciliten la bisqueda,
organizacién y recuperacién de la informacién para los distintos usuarios.
Dentro de este trabajo se describe el desarrollo de una herramienta para
la generacién automdtica de restimenes de mdltiples documentos, los cua-
les son guiados por la consulta de un usuario. La herramienta desarrollada
emplea técnicas de Inteligencia Artificial para identificar los distintos sub-t6-
picos contenidos en una coleccién de documentos, con los cuales es posible
construir un resumen que satisface las necesidades de informacién de usua-
rios especificos.
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Orlando Herniandez Herndndez, Christian Lemaitre Leén, Esat

Generacién automatica de resimenes guiados
por la consulta de un usuario

Casa abierta al tiempo

Villatoro Tello

Introduccién

Actualmente el contenido textual en internet a crecido de una
manera desmesurada trayendo como consecuencia grandes
volumenes de informacion referentes a distintos témas. La ventaja
de esto es que podemos hallar informacion sobre cualquier topico de
nuestro interés. Sin embargo se debe leer demasiada informacién
para encontrar la informacién que nos interesa.

PP

Consulta del

Usuario siphiite

¢Qué documento es el
que contiene la
informacién que el
usuario busca?

Documentos relacionados
temdticamente

Formas de abordar esta problematica

Una de las posibles soluciones es utilizar un sistema generador de
resimenes. Estos sistemas utilizan distintos modelos para
representar la informacion contenida en los documentos, un ejemplo
es BOW (Bag of Words), se enfocan en descomponer las oraciones
que contienen los documentos en terminos, no toma encuenta el
orden de las palabras.

o —=—
=

Bolsa de palabras

BOW

BOW

Documento Extraccion de términos

Ejemplo de las deficiencias de BOW

Caso 1: Por definicion la BOW es una representacion no ordenada
que solo toma en cuenta la aparicién de los terminos.

- Yo me rio en el bafio
- Yo me bafio en el rio

Caso 2: La bolsa de palabras ingnora la semantica otros problemas
de las BOW es la polisemia y la sinonimia.

Planta

d1 1

| Planta

d1| |1 PC

Agricultura  Planta Computadora

—_— d1 1

Tecnologia

d1 i

Industria Tecnologia

Hipotesis

El uso de técnicas de PLN que consideran informacion del contexto
permite una construccién de resimenes mas preciso en
comparacion con técnicas tradicionales.

Objetivo General
- Implementar un sistema generador de resimenes de multiples

documentos, que permite atender las necesidades informativas de

distintos usuarios mediante el empleo de técnicas tradicionales de
PLN.

Objetivo Particular

- Disefia e implementar de un sistema capaz de obtener informacion de
medios digitales (El Universal y La Jornada).

« Utilizar técnicas de aprendizaje automatico no supervisado que
incorporan informacion contextual para la generacion de resimenes.

- Disefiar y programar una aplicacion de escritorio que incorpore los
puntos anteriores.

Diagrama de Sistema Propuesto
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Crawler

Es un programa disefiado para explorar paginas web en forma
automatica.
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Sistema de autentificacién para acceso a datos distribuidos
basado en kerberos

Alumno: Alejandro Ibdfez Ramirez
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

La motivacién para realizar este proyecto radica en que actualmente la ma-
yoria de los datos se encuentran almacenados en sitios remotos basados en
sistemas distribuidos, por lo que es necesario implementar mecanismos de
acceso, resguardo y envio de datos en red, que garanticen su privacidad e
integridad. Los objetivos contemplan disefiar e implementar un sistema de
autenticacién, el cual esté basado en el modelo kerberos para poder tener ac-
ceso a datos distribuidos en una red de computadoras aplicando funciones
de cifrado y descifrado a mensajes y archivos. Asimismo, el proyecto preten-
de ofrecer un servicio de autenticacién Unico de usuarios entre diferentes
dominios, garantizando la integridad y confidencialidad de los mensajes y
datos enviados por el sistema dentro de una red inaldmbrica. Las razones
para utilizar el modelo kerberos son que ha sido concebido desde su inicio
para trabajar dentro de entornos de enlaces de comunicaciones abiertos, con
un disefio arquitecténico sélido y funcional que ha sido integrado y probado
con diferentes sistemas, por ejemplo: Apache Hadoop, Ad-hoc Networks, Lot
y SO open source.

La metodologfa propuesta para la implementacién considera el desarrollo
del sistema de autenticacién para el SO Ubuntu Linux, se usa el protocolo
TCP-1P. El usuario podra descargar de manera transparente datos mediante
un nodo cliente el cual establecerd conexién con el sistema, y que, a su vez,
se encargard de realizar las validaciones y enlaces para descargar el conteni-
do distribuido. Para el esquema de cifrado de mensajes y archivos, se propo-
ne el uso del algoritmo AES. Se decidié usar este algoritmo para obtener un
cifrado rdpido y de bajo consumo de memoria, quedando (por el momento)
el manejo de claves en tiempo de programacion.

Una parte importante del funcionamiento de este proyecto es la intero-
perabilidad entre dominios, ya que esta caracteristica permite que clientes
y servidores que pertenecen a diferentes dominios puedan ofrecer datos o
servicios entre ellos para usuarios previamente autenticados.



Sistema de autentificacion para acceso a datos
distribuidos basado en Kerberos

Alumno: Juan Alejandro Ibafiez Ramirez. Asesor: Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes.

Motivacion

Hoy en dia la mayoria de datos se encuentran
almacenados en sitios remotos que por lo general
son sistemas distribuidos (como Dropbox,
OneDrive, Google Drive, Outlook). Por lo tanto,
surge la necesidad de proteger el acceso a estos
datos para garantizar su privacidad e integridad ante el
creciente numero de ataques a la seguridad, entre ellos
los virus informaticos, los troyanos, o el Ransomware
WannaCry [Symantec, 2017]. Es por esto que se requieren sistemas que
implementen un acceso seguro a datos distribuidos.

Objetivo general

Disefiar e implementar un sistema de autentificacion que esté basado en
el modelo Kerberos para tener control de acceso a datos distribuidos en
una red de computadoras, haciendo uso de técnicas de cifrado de
mensajes y de datos.

Modelo base del sistema

Servidor de
Autentificacion

Servidor de
Contenido

Objetivos especificos

1. Formular controles de autentificacion y autorizacion mediante el
modelado de un protocolo de comunicacién entre nodos y dominios de
red, programando sockets en lenguaje C para sistemas operativos
Linux.

2. Desarrollary aplicar funciones de cifrado y descifrado a mensajes y
archivos seleccionando librerias o algoritmos de cifrado simétrico
actuales.

3. Garantizar laintegridad y confidencialidad de los datos enviados por
el sistema dentro de una red inalambrica, asi como resguardar los IDs
y contrasefias.

Modelo distribuido

Multi dominios sA

SA 1

gl '.g ’B

Hipotesis
Los sistemas distribuidos, al funcionar dentro de un ambiente abierto de
comunicaciones, son susceptibles a ataques de intercepcion,
modificacion o fabricacion de mensajes. Al integrar el modelo de control
de autentificacion Kerberos se pretende resolver este tipo de problemas
para garantizar la seguridad de los datos.

Pruebas del sistema

- Captacion de paquetes TCP/IP con Wireshark para tratar de descifrar
su contenido.

« IP spoofing: Suplantacién de la IP del servidor de autentificacion para
tratar de captar las credenciales de un usuario (Id y contrasefias).

« Uso de diccionarios: Adivinacion de contrasefias para acceso al
sistema.

« IP splicing-hijacking: interceptar una comunicaciéon de sesi6n ya
establecida para intentar suplantar al usuario.

Modelo por nodos

Valida
+ 1d de usuarioy contrasefia
+ Ip del nodo de contenido

Mn de peticion del clente con los. mn. del nodo de.
autentiicacion.

Envia
+ Id de usuarioy contrasefa
+ Ip delnodo de contenido.
+ Hora de peticén

Servidor de
autentificacién
T G prs o nodo d ks
+ 1p gl nodo de contenico
. Hora e que s tendioa pticén.

aida:
Envia + Clave de acceso al nodo.

+ Clave recbida para acceso al nodo,

Servidor
de Tickets

Envin
+ Clave para el nodo de contenido
+ Ip del nodo de contenido

+ Hora en que se generd el tiket.

- valida

contenido

Servidor
de Contenido a

E

envia
+ Contenido dfrado.

- Descifra el contenido.

Cronograma PTII

tipos de funciones
de cifrado de mensajes
del cifrado Wannacry

Funcion de cifrado de archivos

Disefio del esquema de persistencia de datos
6n de la persistencia de datos
de nodos con sockets
Nodo cliente

Funcion creacién de hilos

Servidor de autentificacion
Servidor de tickets
Servidor de contenido
Confi deredi i

Intercepcién de paquetes con Wireshark
Pruebas del sistema: Captacién de paquetes con
Wireshark, Ip spoofing, uso de diccionarios e IP [
splicing-hijacking. |




96

Esquema colaborativo multi-fuente implementando codificacion
de red para transmitir contenidos multimedia

Alumno: Javier Mendoza Almanza
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

Los contenidos multimedia tienen un alto impacto en la sociedad actual, ya
que continuamente se intercambian videos, fotos, musica, etc. Este fenéme-
no social requiere de arquitecturas robustas y confiables. Sin embargo, la
mayoria de las arquitecturas actuales son centralizadas y estdn basadas en el
modelo cliente-servidor. Las arquitecturas centralizadas presentan diversas
limitaciones relacionadas al rendimiento, la escalabilidad, la dependencia y
poca tolerancia a fallas, lo cual impacta negativamente en la confiabilidad de
un servicio de distribucién de contenidos. Es debido a estos problemas que
se propone evaluar una arquitectura colaborativa multi-fuente con codifica-
cién de red para la distribucién de contenidos multimedia. Los contenidos
multimedia tienen un importante consumo de recursos, lo que representa un
reto para su almacenamiento y distribucién.

La arquitectura propuesta muestra mejoras comparadas con una arquitectu-
ra cliente-servidor como:

«  Evitar un Unico punto de falla

«  Presentar escalabilidad

«  Compartir recursos entre todos los miembros de la red, permitiendo

dar mayor disponibilidad
« Aumentar el poder de cémputo
«  Brindar mayor eficiencia en la transmisién de contenidos multimedia

Los objetivos del proyecto son:

+ Investigar el beneficio de usar codificacién de red en redes colabora-
tivas multi-fuente

« Implementar un sistema multi-fuente con 5 servidores para que alma-
cenen informacién de los nodos conectados en la red

«  Crear un ambiente colaborativo con un conjunto de nodos para ob-
tener mayor robustez y usar los recursos que ellos desean compartir
haciendo el sistema mds robusto

«  Crear un sistema que implemente adecuadamente un contexto en el
cual se pueda afiadir la técnica de codificacién de red para transmitir
contenidos multimedia de una forma mds eficiente



Esquema colaborativo multi-fuente implementando codificacion

de red para transmitir contenidos multimedia.

Alumno: Javier Mendoza Almanza. Asesor: Dr. Francisco de Asis Lopez-Fuentes.

Motivacion

Los contenidos multimedia tienen un alto impacto en la
sociedad actual. Este fenomeno social requiere de arquitecturas
de distribucion robustas y confiables.

Codificacion de red

La codificacion de red es una técnica que nos permite tener
mayor eficiencia en la transmision de contenidos multimedia ya
que nos permite transmitir el doble de datos por unidad de
tiempo permitiéndonos aprovechar mejor el ancho de banda.

Objetivo general

Investigar el beneficio de usar codificacion de red en redes
colaborativas multi-fuente.

Objetivos especificos

1. Implementar un sistema multi-fuente con 5 servidores para
que almacenen informacion de los nodos conectados en lared.
2. Crear un ambiente colaborativo con un conjunto de nodos
para obtener mayor robustez y usar los recursos que ellos

desean compartir haciendo el sistema mas robusto.

3. Crear un sistema que implemente adecuadamente un
contexto en el cual se pueda afiadir la técnica de codificacion de
red para transmitir contenidos multimedia de una forma mas
eficiente.

Arquitectura Propuesta

Una arquitectura multi-fuente colaborativa con codificacion
de red.

Otros tipos
Video Musica Fotos PDF de archivos

ototolc

Hipotesis
En este trabajo nuestra hip6tesis supone que la codificacion de
red puede ayudar a mejorar el desempeilo en las redes

colaborativas, aprovechar mejor el ancho de banda y
disminuir los retardos de extremo a extremo.

Por otro lado, una segunda hipdtesis supone que un esquema
colaborativo multi-fuente aportara mayor robustez y

confiabilidad comparado con un sistema centralizado.

En este trabajo se buscara probar ambas hipoétesis.

Cronograma
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Sistema de foro virtual para mujeres que han sufrido acoso sexual

Alumna: Yadira Cruz Avendarfio
Asesor: Dra. Marfa del Rocio Abascal Mena

Resumen

La Encuesta Nacional sobre la Dindmica de las Relaciones en los Hogares
2011 que investigé la violencia ejercida sobre las mujeres en el contexto es-
colar, muestra que, en el Distrito Federal, el 20% de las mujeres habian sido
agredidas en la escuela por algtin profesor, autoridad o compariero. Las ex-
presiones con mayor incidencia fueron la violencia emocional, la fisica y la
sexual; en esta dltima categoria se reportaron caricias no deseadas, propo-
siciones para tener relaciones sexuales a cambio de calificaciones, asi como
represalias de parte del agresor por no acceder.

El hostigamiento sexual es un problema social que afecta principalmente
al género femenino y le impide su desarrollo, viola su derecho a la integridad
personal, fisica, psiquica y moral y en muchos casos atenta contra la libertad
y la seguridad personal, la dignidad, el derecho a la intimidad, al trabajo y
al desarrollo general. Actualmente, muchas de las universidades ptblicas y
privadas del pais estdn tomando diversas acciones a este respecto creando
protocolos de seguridad que ayuden a saber los pasos a seguir, tanto para la
victima como para las autoridades, en caso de una denuncia. En la Universi-
dad Auténoma Metropolitana Unidad Cuajimalpa, los alumnos de la Maes-
tria en Disefio, Informacién y Comunicacién trabajan en un proyecto sobre la
problemitica del acoso sexual en la comunidad estudiantil sin hacer distin-
cién entre alumnos con base en el sexo, la identidad de género, la expresién
de género, la orientacién sexual o cualquier otra categoria similar. Es por ello
que este proyecto terminal es realizado con el fin de ser apoyo y complemen-
to del trabajo realizado por los comparfieros de MADIC. Consiste en un foro
virtual en el cual las mujeres de la UAM-C, victimas de algtin abuso sexual,
podrdn compartir sus miedos, frustraciones y sentimientos de forma anéni-
ma. Dentro del primer apartado se muestra la investigacién del estado del
arte sobre las herramientas web existentes en apoyo a las personas que han
sufrido algutin tipo de abuso sexual. Posteriormente, se hace una propuesta
de Foro Virtual para que, a partir de esta puedan canalizarse las demandas
y obtener ayuda especializada. Para la propuesta se presenta el desarrollo,
implementacién y los resultados obtenidos del proyecto. Finalmente, se dan
conclusiones sobre el presente proyecto terminal..
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Herramienta didactica para la ensefianza del consenso distri-
buido. Caso: generales bizantinos

Alumno: Abdiel Gonzalez Ortega
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen

Actualmente, los modelos educativos de todo el mundo se enfrentan al desa-
fio de utilizar tecnologias de informacién y comunicacién para proveer a sus
alumnos con las herramientas y conocimientos necesarios que se requieren
en el siglo XXI.

El estudio de los sistemas distribuidos cada vez es mds importante en los
sistemas de informacién actuales. Por tal motivo se hace uso de un tema que
ha tenido auge en los ultimos afios como es el consenso distribuido. Con la
aparicién del Bitcoin y Blockchain resulta de gran importancia que los sis-
temas sean tolerantes a fallas. En este escenario, los algoritmos conocidos
como “el problema de los generales bizantinos” y “Byzantine Fault Toleran-
ce” (BFT) juegan un rol fundamental.

En este proyecto terminal se desarrolla una herramienta web enfocada al
apoyo de ensefianza-aprendizaje que se da entre el docente y el alumno, de-
bido a que este algoritmo es complejo representar por su crecimiento expo-
nencial. Usando esta herramienta los usuarios pueden visualizar de forma
gréfica el funcionamiento del algoritmo de los generales bizantinos. Esta
aplicacién la podemos visualizar en cualquier navegador web tales como:
Google Chrome, Safari, Mozilla Firefox, Internet Explorer, entre otros.



HERRAMIENTA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA
DEL CONSENSO DISTRIBUIDO (CASO: GENERALES BIZANTINOS)

Abdiel Gonzilez Ortega

Asesor. Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes
Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion

Introduccion

Actualmente los sistemas distribuidos tienen una
gran diversidad de aplicaciones como son: alma-
cenamiento de datos en red, computo distribuido
etc. En este contexto, la enseflanza de los algo-
ritmos puede resultar complejo, por tal razon, el
uso de las tecnologias de informacion pueden
ayudar a complementar el aprendizaje.

Objetivos
Objetivo General
Desarrollar una herramienta didéctica para
brindar apoyo tanto a docentes como alum-

nos a una mejor compresion del consenso
distribuido.

Objetivos especificos
-Estudiar el consenso distribuido en el caso de
los Generales Bizantinos este algoritmo fue

propuesto por Lamport en 1982.

-Implementar el algoritmo de consenso distri-
buido en un lenguaje de programacion visual.

Cronograma

Cronograma Proyecto Terminal 1

]
Bleccién de tema
Elaboracién e plan de trabajo
Investigacién para realizar el protocolo
Presentaci6n de primeros avances del proyecto
Revision de avances por parte del Asesor
Revisi6n final del protocolo
Entrega del protocolo
Presentacion de poster

Cronograma Proyecto Terminal 2

Cronograma Proyecto Terminal 3

Ajustes del modelo
Implementacion de herramientas de programacién
Primeras pruebas del modelo

Implementacion el algoritmo

Prucbus finales

Entrega de la herramienta didéctica

Ajustes del modelo
Redactar documentacién

Elaboracién del documento
Revision por parte del asesor

Entrega del documento
Evaluacién
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Division
Ciencias dela
Comunicaciony
Disefio

Problema

A
A comandante ).
atacar -~

— . _alacar

teniente 2

retirada

En el caso A: El comandante envia el mensaje_
de atacar a ambos tenientes el teniente 1 debe
ria atacar. Pero recibe un mensaje de retirada
por parte del teniente 2. Por lo tanto no se llega
a un consenso. En este caso el teniente 2 es un
traidor.

y N
ar - . retirada
teniente 2
retrada

En el caso B: El teniente 1, recibe el mensaje de
atacar mientras que el teniente 2, recibe el men
saje de retirada, cuando el teniente 2 envia el
mensaje al teniente 1, este recibe un mensaje de
retirada. Por lo tanto no se llega a un consenso.

Metodologia

Ejemplo del escenario del algoritmo en ejecu-
cion donde el usuario define los parametros .

Referencias

-Lamport, Shostak and Pease (1982). “TheBizantineGenerals’ Problem”.
ACMTi i ingLanguajes and Systems 4 (3): 382-401

- Andrew S. Tanenbaum and Robbert Van Renesse, Distributed Operating
Systems. ACM Computing Surveys (CSUR), Volume 17, Issue 4. Pags
419-470. The MIT Press scientific computation series. 1985



Control de motores eléctricos via internet usando gestos

Alumno: Fernando Manuel Ibarrardn Abundiz
Asesor: Dr. Francisco de Asis Lépez Fuentes

Resumen
El crecimiento exponencial del acceso a Internet y su facilidad para llegar
a los lugares mds apartados del mundo han hecho que esta tecnologia se
vuelva una herramienta de comunicacién fundamental para el intercambio
de informacién. Una de las formas mds comunes de interactuar con internet
es a través de dispositivos tecnolégicos como son los celulares inteligentes,
el mouse o las pantallas tictiles. Sin embargo, este tipo de dispositivos no
sélo se limitan a interactuar con el mundo virtual como son las paginas web,
sino también con objetos fisicos. Un ejemplo de esto son las impresoras 2D
y 3D con las cuales lo seres humanos plasman en papel o en cualquier otro
material una idea. No obstante, con la expansién de la comunicacién entre
el mundo virtual y el mundo fisico se ha hecho cada vez mds necesaria el
incremento de nuevas tecnologias que se acoplen a nuestro modo natural de
interactuar con el mundo. Una de las herramientas con ilimitadas posibilida-
des de interaccién y mds préxima a nuestra experiencia del mundo es la tec-
nologia de reconocimiento del cuerpo humano en 3D, con la cual se puede
crear nuevos instrumentos de interaccién a distancia, es decir, via Internet.
En este sentido, este proyecto tiene por objeto desarrollar un prototipo de
dispositivo que permita la manipulacién a distancia de un motor eléctrico
mediante la tecnologia de reconocimiento corporal en 3D como Kinect y po-
sibilite la ejecucién de diversas tareas.



Sistema de deteccién de personas en imdgenes de videovigilancia

Alumno: Marco Antonio Pascual Ramirez
Asesor: Dr. Carlos Rivero Moreno

Resumen

En este proyecto se plantea el disefio de un sistema de video vigilancia enfo-
cado en la necesidad de los usuarios que requieren seguridad en sus hogares
cuando estdn ausentes. El proyecto estd motivado debido a la gran cantidad
de robo a casa habitacién que se registra por lo menos en ciudades grandes
como lo es la Ciudad de México. Se ha pensado este sistema como una he-
rramienta que apoye a los usuarios a captar evidencia visual en casos de robo
a casa habitacién para que el usuario posteriormente proceda de manera le-
gal, pero con evidencia que respalde su postura. Dicho sistema estd pensado
para ser gratuito, es importante resaltar que el software necesita de la ayuda
del usuario, pues él debe proporcionar un dispositivo con camara digital y
una computadora que ejecute el software de este proyecto. La idea de que el
usuario proporcione el dispositivo con cdmara va de la mano con el tema de
reciclar objetos electrénicos que ya no estén siendo utilizados por causa de
algun dafo fisico pero que no haya afectado a la cdmara. Se plantea de esta
forma debido que gran parte de la poblacién en la ciudad ha cambiado en
algiin momento de dispositivo mévil y el dispositivo queda sin ser usado o
en muchas ocasiones desechado.

El software desarrollado cuenta con solo una interfaz grafica donde el
usuario interactia por unos momentos, posteriormente todo el trabajo que-
da a cargo del sistema. En el documento se mencionan unos dispositivos de
vigilancia ya existentes que podrian ser de interés para los usuarios interesa-
dos en la vigilancia de sus hogares.
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Alumno
Marco Antonio Pascual Ramirez

Introduccién

Las camaras de videovigilancia facilitan la labor de un personal de
seguridad, la mayoria de camaras de vigilancia son dependientes
del humano para realizar satisfactoriamente sus tareas.
En el mercado hay modelos de camaras de videovigilancia de
diferentes tipos, cada una tiene ventajas y desventajas.

o0

w0 NETATMO

Sricam”

Emprosa  Sricam Empresa NETATMO

o o2 Modelo Presence
Funcionalidad Amscenaniento extemo
Conexion WIF
Wiergtons remeto
Visién nocturna
Deteccion de movimiento
Manipulacién remota

Funcionalidad Almacenamiento externo
ConexionWIFI

Luz integrada
Deteccion de humanos, coches y animales
Manipulacién remota

Bisco ReTlpesccinexicaros Precio 6,000 pesos mexicanos

Sistema de deteccién de personas
en imagenes de videovigilancia

Ciencias «
Comunicaciény

Asesor
Dr. Carlos Joel Rivero Moreno

Objetivos

Objetivo general:

Desarrollar un prototipo de sistema de vigilancia capaz de
detectar humanos en imagenes de videovigilancia, utilizando
técnicas de vision artificial, algoritmos de clasificacion y la biblioteca Opencv.

Objetivos especificos:

a) Analizar los diferentes algoritmos en vision artificial para deteccién de objetos.

b) Analizar técnicas de vision artificial para deteccion de caracteristicas fisicas
humanas en imagenes.

c) Desarrollar un modulo capaz de detectar movimiento.

d) Desarrollar un médulo capaz de detectar personas, basado en aprendizaje por
entrenamiento.

e) Integrar los médulos para formar un sistema que detecte humanos en video en
tiempo real.

Sistemas de deteccion de personas ‘

Video based detection of fall-down and other events Human and object recognition in digital video
Tomas Brodsky y Serhan Dagtas Jianpeng Zhou

ackgrourd
del

mage | JForoground
IDetection

y
fback-
d model

Sistema propuesto

Sistema de vigilancia “Taru”
(A) Camara

(B) Computadora receptora de video
(C)  Programa que detecta movimiento
(D) Detector de siluetas humanas

(E) Detector de patrones humanos

(F) Normaliza las imagenes a un tamario estandar
(G) Programa que clasifica y decide sobre presencia humana

(H) Mbdulo encargado de grabar video mientras la persona se
encuentre frente a la camara

Hipéte

Haciendo uso de métodos de clasificacion, seguimiento de objetos y ademas, basandose
en arquitecturas propuestas por investigadores, se puede desarrollar un sistema que sea
capaz de detectar personas en imagenes de video de resolucion no tan alta. Ademas, se
puede hacer utilizando sistemas remotos como teléfonos celulares que cuenten con camara
y un sistema de transmision de video.

Conclusion

Los sistemas de deteccion presentados tienen ventajas y desventajas, el sistema
propuesto no cubre las desventajas de ambos sistemas, pero procura ser un sistema
sencillo que ademas tenga un rango de eficacia alto, tomando en cuenta que estara
apoyado por un algoritmo que clasificara en tiempo de ejecucion.

Cronograma proyecto terminal 2

Metodolo

(1) Hacer uso de software IPWebcam en el teléfono para transmitir video.
(2) Hacer programa en python que capture el *streaming” de video emitido por el teléfono, usando la biblioteca urfib y OpenCV.

(3) Hacer un programa que dadas las imagenes capturadas del video emitido por el teléfono, detecte si hay movimiento, haciendo uso
de métodos de substraccion de primer y segundo plano en la imagen.

(4) Implementar programa que detecte siluetas, haciendo so de algoritmos orientados a gradiente.

(5) Implementar programa que detecte patron de movimiento en las imagenes, para el seguimiento de objetos( en este caso de
personas)

(6) Implementar programa que redimensione las imagenes a un tamafio estandar para que el modulo de dlasificacion trabaje con un
solo tamario de iméagenes.

(7) Implementar programa que utiice el algoritmo K-Means para clasificar, dados dos parametros (humanos y no humanos), si o que
esta en movimiento es un humano.

(8) Implementar programa que grabe video mientras se encuentre un humano frente a la camara, tomando en cuenta el veredicto del
médulo que clasificara como humano o no humano

Brodsky, T., & Dagtas, S. (2001). Patente n° US7110569B2. United States.
Zhou, J. (2005). Patente n° US20060170769A1. United States.

.G, Gallsgher & . Chen, Clothng Cosegmentalon for Recognizig Peopl. (2008).
IEEE Conference on Computer Vision and Pattern Recognition., pp. 1-8

T. Deepika, & S vasa. (2014). Motion detection in real time video surveillance with movement frame
capture and autorecord., Interational Conference on Engineering Technology and Science

P. Jiang, N. Vasconcelos. (2015)., Generic Promotion of Diffusion-Based Salient Object Detection.
2015 IEEE International Conference on Computer Vision(ICCV)

Alsabti, Khaled; Ranka, Sanjay; & Singh, Vineet, "An efficient k-means clustering algorithm" (1997).
Electrical Engineering and Computer Science. 43. Recuperado de htips://surface.syr.eduleecs/43
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Disefio y desarrollo de un videojuego

Alumna: Karen Nayeli Flores L6pez
Asesor: Dr. Carlos Rivero Moreno

Resumen

La finalidad de este protocolo es disefar y desarrollar un videojuego para computadora
personal en su totalidad, implementando el algoritmo de Prim para la creacién de labe-
rintos aleatorios que formardn parte de los niveles. Se pretende que el sistema muestre
un entorno 3D donde el usuario tendrd que resolver diferentes laberintos y recoger diver-
sos objetos en su camino para lograr pasar de nivel.



DISENO Y DESARROLLO DE UN VIDEOJUEGO

KAREN NAYELI FLORES LOPEZ

ASESOR: DR. CARLOS JOEL RIVERO MORENO

LIC. EN TECNOLOGIAS Y SISTEMAS DE INFORMACION

INTRODUCCION

En los dltimos anos la industria del entretenimiento
y del ocio digital mas rentable por todo el mundo
ha sido la de los videojuegos siendo superior a la
del cine y de la musma, ya que el desarrollo de su
mercado ha ldo a’la par con la evolucion
tecnologica en general

“LA VIDA ES UN LABERINTO, EN EL
CUAL CADA DECISION, CADA HECHO,
CADA SUCESO ES UNA NUEVA
BIFURCACION QUE SE VA TOMANDO
A LO LARGO DE LA VIDA Y EN

[

Monument

Valley Fable Propuesta DONDE LA SALIDA ES UNICA E
GV‘G’F{’COS INAMOVIBLE.”
© ®
3D ©
. § OBJETIVO
Historia © ®
n El principal objetivo de este proyecto es crear un
ab o o -
L;EX e{‘;z-;_t:: © ® ©} videojuego cuyos escenarios se desarrollaran en un
La b’; e ambiente tipo laberinto, donde las rutas que
et ® © (G) seguird el usuario se modificaran en tiempo real
D {Fg AR basandose en decisiones tomadas por agentes
i ® ® ® mteligentes mediante el motor de juegos Unity 3D,
e eelan ya que nuestra propuesta de elaborar este
videojuego se dirige a un ambiente grifico
conpng O © ® juego se dirig gr
Escenarios
Dindmico © @ ® OB
k ESPECIFIC OS

¢ Identficar cuiles son los algoritmos generadores
de laberintos aleatorios.

Seleccionar el algoritmo adecuado para los
diferentes ‘tipos de mundo.

Implemenmr el algoritmo en el proyecto

¥ propuesto N

Desmol]ar un algoritmo que permite a los
qgel‘ﬁtes inteligentes generar las posibles rutas
que podra seguir el jugador.
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METODOLOGIA

La elaboracion de este proyecto estd constituido
principalmente por tres partes: la narrativa, el
diseno grafico; y por ultimo a la programacion de
la jugabilidad .

>

Narrativa

) p

Disero

Programacion

La historia
prmc:pa{.

La historia de
cada personaje.
Didlogo.

Modelacién
3d.
Texturizado.
Animacion.

Control de
Jugador.
Inteligencia de
agentes.
Inteligencia de
Personaje no
Jugador.
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Portal web de visualizacién y bisqueda de tesis de la Maestria
en Disefio, Informacién y Comunicacién (MADIC)

Alumna: Nelly Martinez Silva
Asesora: Dra. Maria del Rocio Abascal Mena

Resumen

Los repositorios de tesis digitales son herramientas de difusién académica y
una forma de tener acceso abierto a la investigacién que se desarrolla por to-
dos los estudiantes al término de su carrera. Por esta razdn las tesis digitales
son documentos con mucho valor para aquellos que las generan, ya que és-
tas son el resultado de todos los conocimientos que obtuvieron a lo largo de
su estadia en la Universidad y éstas pueden ser consultadas y visualizadas en
Iinea. En la actualidad todas las universidades tienden a tener digitalizadas
las tesis para su consulta publica en un sitio web, ya sea en su propio portal
o dentro de las colecciones digitales entre varias universidades. Actualmente,
la gran mayoria de los repositorios institucionales de tesis digitales solo pro-
veen la visualizacién y descarga de documentos en Document Format (PDF)
o Word. Gracias a esto surgié el presente proyecto con el objetivo de crear
un portal que contenga no solo la visualizacién sino también la blsqueda
de las Idéneas Comunicaciones de Resultados (ICR) que son equiparables a
una tesis en la Universidad Auténoma Metropolitana. El caso de estudio es
la Maestria en Disefio, Informacién y Comunicacién (MADIC) de la Unidad
Cuajimalpa con el fin de poner a disposicién las ICR ademds de permitir un
facil acceso a ellas mediante un buscador sin necesidad de recorrer toda la
coleccién de los proyectos (tesis). Actualmente, esta informacién es dificil
de encontrar en la pagina oficial de la MADIC debido a que solamente las
ICR estdn listadas en formato PDF. El presente proyecto terminal consiste
en la publicacién digital y difusién de las ICR (tesis) que los alumnos de las
diferentes generaciones de la MADIC han realizado desde el afio 2014. Para
la elaboracién de dicho proyecto se realizé una investigacién, en la cual se
mencionan ocho repositorios que existen en México y en el mundo, su fun-
cionamiento y efectividad. Asi mismo se presenta el desarrollo y el framework
con el que se desarroll6 el portal web ademads de la definicién de los metada-
tos que se requirieron para una busqueda eficiente.

Por dltimo, se presentan los resultados obtenidos del proyecto terminal,
asi como la evaluacién realizada por parte de alumnos de la Licenciatura en
Tecnologias y Sistemas de Informacién de la Divisién de Ciencias de la Co-
municacién y Disefio.



Aplicacién mévil (Android) para visualizacién de mapa delic-
tivo de la Ciudad de México basado en reportes realizados en
Twitter

Alumno: Cristian Salvador Trujillo Ramirez
Asesor: Dr. Christian Sdnchez Sdnchez

Resumen

En la actualidad los indices delictivos en México siguen siendo temas de alta
relevancia por parte de la comunidad nacional e internacional ya que cada
afio el pais presenta mayores indices de delincuencia. El estudio realizado
por el Institute for Economics and Peace en 2017, indic6 que el promedio de
paz en México es similar al de paises como Venezuela, Israel y Mali. El indice
de paz posiciona al pais como el segundo mas violento y peligroso para vivir.
Sin embargo, la Ciudad de México contribuye demasiado a que la delincuen-
cia sea uno de los problemas principales.

Por lo anterior, en este proyecto terminal se desarrolla una herramienta
que permita a los usuarios visualizar las zonas de la ciudad que son mds pe-
ligrosas, a través de una aplicacién mévil que muestre los eventos delictivos
reportados en la red social Twitter. La aplicacién mévil cuenta con un mapa
que muestra las zonas con delitos de alto y bajo impacto, ya que un delito
de bajo impacto como asalto a transelinte contribuye a generar ambiente de
inseguridad y desconfianza para los ciudadanos. En un informe dado por el
INEGI, se estima que en 2015 tinicamente se denunciaron menos de 10.5%
del total de los delitos y para los cuales el Ministerio Pdblico inici6 Averigua-
cién Previa o Carpeta de Investigacién en 59.6% de los casos. Sin embargo,
en la dltima década, el uso de medios digitales para la difusién de informa-
cién ha ganado enormemente una cantidad de seguidores, por ejemplo, las
redes sociales.

En el Proyecto Terminal se trabajé con Twitter ya que éste sirve como un
gran medio de difusién porque el porcentaje de gente que denuncia los actos
delictivos en otros medios es muy bajo. Sin embargo, son muchas las per-
sonas que hacen la denuncia via tweets. Por esto, se observé que a través de
tweets de cuentas oficiales como @SSP_CDMX y @C5_CDMX fue posible
obtener informacién de actos delictivos relevantes, por ejemplo: el tipo de
delito, fecha y ubicacién. De esta forma se pudo generar un mapa virtual
que contenga los datos anteriores de las zonas de la Ciudad de México. Este
posteriormente podria llegar a ocuparse en diversas estrategias de seguridad
para toda la Ciudad y los habitantes de ésta.
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Aplicacion maoévil (Android) para visualizacion de mapa
delictivo de la Ciudad de México basado en
reportes realizados en Twitter

- ——————

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Hoy en dia la Ciudad de México es una de las ciudades con mds Actualmente no existe un medio de fécil acceso, actualizado y
actividad delictiva en el mundo 1y pese a que se han activado gratfuito donde los ciudadanos puedan consultar las zonas mds
ciertas medidas de seguridad parecen no estar sirviendo del todo delictivas de la Ciudad de México, algo que sea visual para ellos
ya que se mejora alguna zona y empeora ofra. y no tengan la necesidad de estar buscando en otro lado

informacioén veridica.

En las redes sociales se produce
uchisima informacién, debido a la
gran cantfidad de personas que
participan y publican. Por lo que, es
inferesante revisar y sacar un buen
provecho a la informacion, siendo
necesario usar herramientas
computacionales que nos
ayuden a un rdpido
procesamiento.

ER) y Partes de la Oracion (POS), nos
permitird extraer elementos para

SSP CDMX @
Robo a negox
con vio
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Reconocimiento de Entidades Nombradas (NER)

Es una farea lingUistica computacional en la cual se busca clasificar cada
palabra de un documento en una determinada categoria de la lista de
categorias definida (2.

Objetivo General

Desarroliar una aplicacién mévil en la cual a trevés de un mapa virtual
permita a los usuarios identificar las zonas de la Ciudad de México con
mayores incidentes delictivos.

El usuario fue asaltado en la Colonia_Centro
I e el usuario ser asaltar en el Colonia_Centro
Objetivos Especificos DAOMSO NCMS000 VSIS3S0 VMPOOSM  SP DAOFSO0 NP00O0O

Analizar cuentas confiables y certificadas de la red social Twitter, que
publican tuits sobre informacion delictiva en la Ciudad de México.

'
'

: Partes de la Oracién (POS)
Redliza el proceso de asignar una de las partes de discurso a cada
! palabra dada (3.

Registrar los tweets por categoria de delito, asi como la ubicacién donde

surgié el evento. '

El usuario  fue asaltado en la Colonia Centro
Determinador Sustantivo Verbo Preposicion Determinador Sustantivo

Geolocalizacion

Representar en un mapa virtual las zonas donde se registrd algun Es la capacidad para obtener la ubicacién geogrdfica real de un
delito, senalandolo segln su categoria. objeto, como un teléfono maévil o un ordenador conectado
a Intemet.
Referencias
[1] Observatorio Nacional. (2017). Delincuencia en México, obtenido de: http:/fonc.org mx/tagidelir -en-mexico/

[2] Sanchez, P. C. 2008). Clasiicacion de Entidades Nombradas utiizando Informacion Global, Tesis Mir, Instituto Nacional de Astrofisica, Optica y Electrénica, Tonantzintia, Puebla.
(3] Toutanova, K, Kiein, D, Manning, C, Singer, Y. (2003) Feature-Rich Part-of-Speech Tagging with a Cyciic Dependency Network. Proceedings of HLT-NAACL
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Categorizacién de inconformidades sociales sobre los servi-
cios publicos extraidas de Twitter

Alumno: Alberto Rafael Serrano Herndndez
Asesora: Dra. Marfa del Rocio Abascal Mena

Resumen

La sociedad actual no solamente se rige en base a las opiniones que se vier-
ten en los medios de comunicacién masiva como la televisién, la radio y
los medios impresos. Nuestra sociedad contempordnea toma en cuenta las
opiniones que se expresan en las redes sociales digitales. Estas opiniones
pueden ser en favor o en contra de algtin sector de la poblacién, alguna insti-
tucidn o servicio que se presta en el entorno inmediato e internacional.

Twitter es una red social que permite compartir informacién y establecer
vinculos sociales con otros miembros de la propia red. Saber qué opinan las
personas que seguimos es tan relevante como acceder a la informacién que
comparten. Esto genera una comunidad con inclusién y diversidad elegida
por cada usuario. Una de las razones por las que Twitter tiene tanto auge
en nuestros tiempos es, precisamente, la posibilidad de que cada usuario
pueda crear su propia red y el contenido que quiere tener. La otra razén es la
posibilidad de acceder en tiempo real a la informacién producida, filtrada y
compartida por los usuarios que cada uno ha escogido seguir. Asi como estar
en contacto con figuras publicas y actores influyentes en la red social.

Antes de la llegada de las Tecnologfas de la Informacién y Comunicacién
(TICs) las inconformidades de la comunidad eran ignoradas o silenciadas,
ahora son los propios usuarios quienes generan informacién y exponen los
principales temas que les acontecen a partir del uso de redes sociales. Sin
embargo, las inconformidades sociales o quejas solo son vistas por algunos
y, por lo general, no son dirigidas a las instituciones, actores sociales o fun-
cionarios publicos adecuados. Por lo tanto, serfa de gran ayuda contar con
un modelo que permita, por una parte, extraer las inconformidades sociales
y por otra clasificarlas en grandes temdticas para la canalizarlas a las instan-
cias y actores involucrados adecuados.
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Resumen

Actualmente existen diversas plataformas que ofrecen servicios entre los que
destacan aquellos que brinda y/o ensefian un nuevo conocimiento a las per-
sonas que asi lo requieren. Sin embargo, existe la necesidad de brindar herra-
mientas que apoyen en la apropiacién del conocimiento de una forma mds
sencilla y con un mayor alto margen de éxito. Durante el presente trabajo se
buscé aplicar los conocimientos adquiridos durante la carrera para desarro-
llar una herramienta que cumpliera con el objetivo anteriormente descrito.
Una vez probada la eficacia de esta herramienta, esta estrategia podria ser re-
plicada para poder desarrollar més aplicaciones que permitan poder facilitar
la adquisicién de nuevo conocimiento sobre la operacién de los algoritmos
principalmente en los sistemas distribuidos.

El algoritmo de anillo de Chang es un algoritmo de los sistemas distribui-
dos. Definiremos los sistemas distribuidos como sistemas cuyos componentes
hardware y software, que estdn en computadoras conectadas en red, se comuni-
can y coordinan sus acciones mediante el paso de mensajes, para el logro de un
objetivo. Se establece la comunicacién mediante un protocolo preestablecido. En-
tre sus caracterfsticas se encuentran: concurrencia, carencia de reloj global y
fallos independientes de los componentes.

Para aplicaciones distribuidas, la importancia de este tipo de algoritmos
define y organizan los procesos, que compiten para utilizar un recurso, sien-
do estos los que trabajan de forma conjunta para resolver una tarea. Es decir,
la toma de decisiones para poder elegir el proceso que deberfa ser ejecutado
en primer lugar con respecto a procesos que bien podrian ser ejecutados
una vez finalizado dicho proceso, y que, mediante la toma de decisién, se
considera principal. El poder entender un algoritmo con cierto grado de difi-
cultad y hacer que este grado de dificultad disminuya con herramientas que
puedan facilitar el aprendizaje de estudiantes y/o cualquier persona deseosa
de aprender, es uno de los principales objetivos de este proyecto.
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