Programacion
de Web Dinamico

Carlos Roberto Jaimez Gonzalez

Obra ganadora Concurso 2014 para publicacion de libros de texto y materiales de apoyo a la Docencia
<html>

.. <head> <body>

<title> <script> <table>

<tr> <tr>

<td> | <td> <td>

I METROPOLITANA
2018 Unidad Cuajimalpa



Carlos Roberto Jaimez Gonzalez

Programacion de Web Dindmico

P00 AN
anos

Casa abierta al tiempo
UNIVERSIDAD AUTONOMA

" METROPOLITANA
2005 — 2015 ]

década

coleccion



Esta investigacién fue dictaminada por pares académicos

Clasificacion Dewey: 005.13 J35

Clasificacion LC: QA76.7 J35

Jaimez Gonzalez, Carlos Roberto

Programacion de web dinamico / Carlos Roberto Jaimez -- México : UAM, Unidad Cuajimalpa, c2015.

88 p. : il tablas, col. ; 24 cm. -- (Una década de la Unidad Cuajimalpa de la Universidad

Auténoma Metropolitana)

ISBN de la Coleccion Una Década: 978-607-28-0452-4

ISBN de este libro: 978-607-28-0470-8

1. Lenguajes de programacion (Computadoras) — Libros de texto 2. Desarrollo de sitios web — Libros de texto 3. JavaScript
(Lenguaje de programacién para computadora) — Libros de texto 4. Document Object Model (Tecnologia para el desarrollo de
sitios web) — Libros de texto 5. HTML (Lenguaje de marcado de hipertexto) — Libros de texto 6. Universidad Autdnoma
Metropolitana — Unidad Cuajimalpa — Planes de estudio 7. Planes de estudio universitario - México

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

Dr. Salvador Vega y Ledn
Rector General

M. en C. Q. Norberto Manjarrez Alvarez
Secretario General

Dr. Eduardo Abel Pefialosa Castro
Rector de la Unidad Cuajimalpa

Dra. Caridad Garcia Hernandez
Secretaria de la Unidad

D.R. © 2015 UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

Universidad Auténoma Metropolitana Unidad Cuajimalpa
.Avenida Vasco de Quiroga 4871,
Col. Santa Fe Cuajimalpa. Delegacion Cuajimalpa de Morelos,
C.P. 05348, México D.F. ( Tel.: 5814 6500)
Www.Cua.uam.mx

ISBN de la Coleccion Una Década: 978-607-28-0452-4
ISBN de este libro: 978-607-28-0470-8

Disefio de portada: Ricardo Lopez Gomez.
Formacion y edicion: Juan Carlos Rosas Ramirez.




CONTENIDO

Agradecimientos
Introduccién

Capitulo 1. Introduccién a JavaScript y DOM
El lenguaje JavaScript
Objetos, atributos y métodos
El Document Object Model (DOM)

Capitulo 2. Acceso a elementos HTML
Métodos para encontrar objetos
Encontrando objetos por su identificador
Encontrando objetos por el nombre de su etiqueta
Encontrando objetos por el nombre de su clase
Encontrando objetos por colecciones
Resumen de métodos y atributos

Capitulo 3. Manejo de eventos
Eventos en un documento HTML
Funciones JavaScript para manejar eventos
Eventos onmouseover y onmouseout
Resumen de eventos

Capitulo 4. Creacién y eliminacion de elementos HTML
Creacion de elementos HTML
Eliminacién de elementos HTML
Resumen de métodos

10
13

17
17
18
21
24
28
32

33
33
37
42
46

49
50
61
66



Capitulo 5. Manejo de estilos
Cambio de estilos a elementos HTML
Cambio del color del texto
Cambio del tamafio y tipo de letra
Resumen de atributos

Bibliografia de consulta y apoyo
Glosario

Acerca del autor

67
67
68
73
81

83

85

87



Agradecimientos

Agradezco a los revisores anénimos de este material por sus valiosos comen-
tarios y observaciones. También agradezco a Wulfrano Luna Ramirez por sus
sugerencias y comentarios, asi como por la labor de sefalar puntualmente
las modificaciones pertinentes a este texto. Asimismo, expreso mi gratitud
a Betzabet Garcia Mendoza por su valiosa opinién y sugerencias acerca del
texto en general, pero principalmente por su revision a los ejemplos y ejer-
cicios contenidos en este material.

La oportunidad de ser profesor universitario me ha permitido crear ejem-
plosy ejercicios para complementar mis clases, algunos de estos se encuen-
tran en el presente texto. Muchas gracias a todos los alumnos con quienes
he compartido el saldn de clases en la Universidad Auténoma Metropolita-
na, ustedes son la principal motivacién para la creaciéon de estos materiales.

Gracias a la colaboracion de todos ustedes he podido mejorar la calidad
y presentacién de este trabajo.






Introduccidon

El presente material didactico tiene como objetivo apoyar la ensefianza de
la UEA Programaciéon de Web Dindmico de la Licenciatura en Tecnologias y
Sistemas de Informaciéon de la Universidad Auténoma Metropolitana Unidad
Cuajimalpa. El contenido de este trabajo es util no solo para estudiantes de
dicha UEA, sino también para personas con conocimientos sobre creacién
de paginas web estaticas que utilicen el lenguaje de marcado de hipertexto
(HTML) y las hojas de estilo en cascada (CSS), quienes estén interesadas en
un curso introductorio acerca del desarrollo de paginas web dindmicas e
interactivas utilizando el lenguaje de programaciéon JavaScript y el modelo
de objetos de documento (DOM).

Este material de apoyo aborda diversos temas que cubren parte del con-
tenido sintético de la UEA Programacion de Web Dinédmico. Especificamen-
te abarca los temas relacionados a la programacién web dinamica del lado
del cliente en un navegador web.

La informacién que se proporciona en este material ayudara al estudiante
a entender el funcionamiento y desarrollar sus propios sitios web dinamicos
e interactivos con JavaScript. Este material también le permitird adquirir los
conocimientos y habilidades necesarias para posteriormente incursionar en
el desarrollo de aplicaciones web dindmicas del lado del servidor con tecno-
logias como JSP o PHP.

La organizacion de este titulo se distribuyd en cinco capitulos, bibliografia
de consulta y apoyo, ademas de un glosario de términos. En cada uno de los
capitulos se brinda una explicaciéon de los temas que serdn cubiertos; ejem-
plos con los documentos HTML que contienen cdédigo JavaScript, los cuales
se muestran completos y explicados detalladamente; figuras con las paginas
web como serén visualizadas en un navegador web, asi como ejercicios para
reforzar lo aprendido en los temas del capitulo.



8 Programacién de web dindamico

Asu vez, los capitulos se subdividen de la siguiente manera. En el capitulo
uno se presenta una introduccién al lenguaje de programacion JavaScript,
la estructura basica de un documento HTML traducido a un arbol de ele-
mentos DOM, asi como los diferentes tipos de objetos que se manejan en
un documento HTML. El capitulo dos explica las diferentes formas de en-
contrar elementos HTML en una pagina web. El capitulo tres describe cémo
manejar los eventos que ocurren en un documento HTML y responder a
estos mediante la ejecuciéon de cddigo JavaScript. La creacion y eliminacion
de elementos en un documento HTML a través de DOM con JavaScript se
muestra en el capitulo cuatro. Finalmente, en el capitulo cinco se expone la
manera en que se pueden cambiar los estilos de los elementos de un docu-
mento HTML para modificar la apariencia de una pagina web.



Capitulo 1. Introduccién a JavaScript y DOM

En este capitulo se ofrece una introduccién a JavaScript, lenguaje script ba-
sado en objetos y que estd disefado especificamente para hacer que las
paginas web sean dindmicas e interactivas. Ademas, se presenta el Modelo
de Objetos de Documento (Document Object Model, DOM, por sus siglas
en inglés), mismo que traduce la estructura de una pagina web a un arbol de
objetos cuando esta es cargada en un navegador web. Al utilizar JavaScript
y DOM seré posible cambiar cualquier elemento de una pagina web a tra-
vés de los métodos y atributos de los objetos. En este capitulo también se
proporcionan ejemplos y ejercicios para ilustrar el uso de objetos, métodos
y atributos en una pagina web con JavaScript, asi como para identificar los
objetos en el arbol generado con DOM en una pégina web.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer las caracteristicas mas importantes del lenguaje JavaScript.

e |dentificar las diferencias entre objetos, métodos y atributos.

e Utilizar el objeto document para escribir dindmicamente en una pagina web.

e Conocer qué es DOM y como transforma una pagina web a un arbol de
objetos.

e |dentificar los diferentes tipos de objetos en un arbol generado con DOM.

EL LENGUAJE JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje script basado en objetos, disefiado especificamen-
te para hacer que las paginas web sean dindmicas e interactivas. JavaScript
es un lenguaje para hacer programacién web dindmica del lado del cliente.

Un lenguaje script es un lenguaje de programacion interpretado que re-
quiere de un intérprete, quien traduzca las sentencias escritas en el lenguaje
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a cédigo maquina cada vez que el programa es ejecutado. JavaScript es
interpretado por navegadores web, los cuales representan a los clientes.

El lenguaje JavaScript esta basado en objetos, ya que proporciona una
implementacién del DOM, modelo que traduce la estructura de un docu-
mento HTML a un arbol de objetos cuando este es cargado en un navega-
dor web. Cada objeto tiene métodos y atributos que pueden ser invocados
desde cédigo JavaScript para su manipulacion con el propdsito de cambiar
cualquier elemento del documento HTML.

JavaScript puede ser incrustado directamente en el cddigo de un docu-
mento HTML o mediante archivos separados, con el fin de que un navega-
dor web los interprete y los ejecute cuando sea requerido. Los archivos crea-
dos con JavaScript son en texto plano, sin formato, que se almacenan con
la extension .jsy estan asociados a documentos HTML. El codigo JavaScript
puede ser interpretado por cualquier navegador web moderno, como Mozilla
Firefox, Google Chrome, Opera, Safari, Internet Explorer, entre otros.

En cada ejemplo que se presente en este material se proporcionaran los
listados correspondientes a los documentos HTML, con extensién .html,
los cuales contienen las etiquetas HTML e incluyen los segmentos de codigo
o funciones JavaScript que se utilizan, las cuales seran incrustadas directa-
mente en los documentos HTML.

Se puede emplear cualquier editor de texto para crear los documentos
HTML de los ejemplos, asi como cualquier navegador web para visualizarlos.
En las figuras que se muestran en los ejemplos y ejercicios se utilizé Mozilla Fi-
refox como navegador web. En todos los listados de los ejemplos se presentan
los nimeros de linea en la columna de la izquierda para facilitar su explicacion.

OBJETOS, ATRIBUTOS Y METODOS

Un objeto en JavaScript es un elemento que proviene de un documento
HTML a partir de que el documento se cargd en un navegador web. El obje-
to contiene atributos que describen sus caracteristicas y métodos, los cuales
representan el comportamiento o las acciones que el objeto puede ejecutar.

Cuando se carga un documento HTML en un navegador web, este es re-
presentado por un objeto document en JavaScript, a partir del cual se pue-
de tener acceso al resto de la pagina web. Este objeto posee atributos y mé-
todos para ejecutar acciones sobre el documento HTML al que representa.
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Ejemplo: Atributos y métodos del objeto document

Este ejemplo muestra el uso de un atributo y un método del objeto
document. En lafigura 1.1 se muestra una pagina web con cuatro encabeza-
dos HTML de segundo nivel: el primero de ellos fue escrito directamente con
HTML y los tres restantes se escribieron dindmicamente a través de JavaScript
con el método write () del objeto document.

Figura 1.1. Pagina web con ejecucién de codigo JavaScript

| i i Objetos, atributos y métodos | + |
€ [} file///CiLibrolS/cl/documentol html ; |29~ Google ,o| A B

S s

Encabezado con HTML
Encabezado con JavaScript

Encabezado 2 con JavaScript

URL: file:///C:/LibroJS/c1/documentol.html

En el listado 1.1 se muestra el archivo documento1.html que es utilizado
para visualizar la pagina web que se presentd en la figura 1.1, en el cual se
utiliza un método y un atributo del objeto document.

Listado 1.1. Archivo documento®.html visualizado en la figura 1.1

1 <html>

2 <head>

3 <title>Objetos, atributos y m&eacute;todos</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>Encabezado con HTML</h2>

7 <script type="text/javascript'>

8 document .write ("<h2>Encabezado con JavaScript</h2>");
9 document .write ("<h2>Encabezado 2 con JavaScript</h2>");
10 document .write ("<h2>URL: " + document.URL + "</h2>");
11 </script>

12 </body>

13 </html>
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El listado 1.1 crea un documento HTML con un encabezado y un segmento
de codigo JavaScript. En la linea 6 del listado, se muestra un encabezado de
segundo nivel delimitado por la etiqueta inicial <h2>y la etiqueta final </h2>.
En las lineas 7 a 11 se encuentra un segmento de cédigo JavaScript que esta
delimitado por la etiqueta inicial <script>y la etiqueta final </script>,
donde se tiene el atributo type="text/javascript” para indicar que el
segmento de cddigo corresponde al lenguaje JavaScript. Cuando el na-
vegador web carga este documento HTML y encuentra el segmento de
JavaScript en las lineas 7 a 11, ejecuta sus tres sentencias. La primera sen-
tencia JavaScript esta en la linea 8 y representa la invocacién del método
write () del objeto document, el cual se encarga de escribir en la pagina
web la cadena de texto que se encuentra como pardmetro; en este caso
escribe un encabezado de segundo nivel con el texto Encabezado con
JavaScript. La segunda sentencia también hace uso del método write ()
del objeto document para escribir en la pagina web otro encabezado de
segundo nivel, pero ahora con el texto Encabezado 2 con JavaScript.
La tercera sentencia, que se encuentra en la linea 10, nuevamente hace
uso método write () del objeto document para escribir en la pagina web
otro encabezado de segundo nivel, pero ahora hace una concatenaciéon de
cadenas de texto utilizando el atributo URL del objeto document, el cual
regresa el URL del documento HTML que se esta visualizando. Como se
observa en la figura 1.1, el resultado de la ejecucién de estas sentencias
JavaScript es el que se describié en este listado: un encabezado escrito
directamente con HTML y tres generados dinamicamente mediante la eje-
cucién de sentencias JavaScript.

Ejercicio: Tabla creada dindmicamente con el objeto document

Escribe un documento HTML con el nombre documento2.html. El documen-
to debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la figura 1.2.
Toma como base el ejemplo anterior, elimina las tres sentencias de las lineas
8 a 10 y afade las sentencias JavaScript necesarias para escribir dinamica-
mente la tabla de la figura 1.2. En la tabla se hace uso de dos atributos del
objeto document: el atributo URL, el cual regresa el URL donde se encuen-
tra el documento HTML y el atributo title, el cual regresa el titulo de la
pagina web que se encuentra delimitado por la etiqueta inicial <title>y
la etiqueta final </title>.
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Figura 1.2. Pdgina web con tabla creada dindmicamente mediante JavaScript

| :: Objetos, atributos y métodos | + |
€ [ file///CLibrolS/cl/documento2. html s ||~ Google ,o| % 0

Encabezado con HTML

URL |ﬁle:a’,’f’C:f[.ibroJSr’clfdocmncﬂtoZ_}rml
title [Objetos, atributos y métodos

%

EL DOCUMENT OBJECT MODEL (DOM)

DOM es un modelo que traduce la estructura de un documento HTML a un
arbol de objetos cuando este es cargado en un navegador web. JavaScript
puede acceder y cambiar todos los elementos de un documento HTML a
través de este modelo.

Ejemplo: Documento HTML y su arbol de objetos

Este ejemplo muestra un documento HTML y su arbol de objetos asociado,
el cual es generado mediante DOM. La figura 1.3 muestra un documento
HTML visualizado en un navegador web que contiene un encabezado de
segundo nivel, un péarrafo y un hipervinculo. El listado 1.2 muestra el archivo
arbolObjetos.html, utilizado para visualizar la pagina web de la figura 1.3.
Finalmente, la figura 1.4 muestra el rbol de objetos DOM asociado con este
documento HTML.

Figura 1.3. Documento HTML con encabezado, péarrafo e hipervinculo

i e
|:: Document Object Model | + |
€ [ file///CLibrolS/cl /arbolObjetos.html s ||~ Google ,o| % 0

et

UAM Cuajimalpa

La oferta educativa de la Universidad Autdnoma Metropolitana. Unidad Cuajimalpa puede
consultarse en el URL:

Oferta Educativa
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En el listado 1.2 se muestra el archivo arbolObjetos.html, donde se obser-
va un encabezado <h2>, un parrafo <p>y un hipervinculo <a>.

Listado 1.2. Archivo arbolObjetos.html visualizado en la figura 1.3

1 <html>

2 <head>

3 <title>Document Object Model</title>

4 </head>

5 <body>

6 <h2>UAM Cuajimalpa</h2>

7 <p>La oferta educativa de la Universidad

8 Auté&oacute;noma Metropolitana, Unidad

9 Cuajimalpa puede consultarse en el URL:</p>
10 <a href="http://www.cua.uam.mx >Oferta Educativa</a>
11 </body>

12 | </html>

En la figura 1.4 se presenta el arbol de objetos generado con DOM una
vez que el documento HTML ha sido cargado en el navegador web. Puede
observarse que la jerarquia de los objetos generados coincide con la jerar-
quia de las etiquetas contenidas en el documento HTML. El nodo raiz es el
objeto document que representa al documento HTML completo; le sigue
el elemento raiz <html>, del cual se tienen dos nodos: el elemento <head>
y el elemento <body>. Del elemento <head> se tiene como nodo hijo el
elemento <title>, que a su vez tiene un nodo de texto con la cadena
Document Object Model, el cual es un nodo hoja. Del elemento <body>
se tienen tres objetos hijo: el elemento <h2>, el elemento <p>y el elemento
<a>. El elemento <h2> tiene un nodo de texto, el elemento <p> también
tiene un nodo de texto y, finalmente, el elemento <a> tiene un nodo de tex-
to y un objeto del tipo atributo para href.
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Figura 1.4. Arbol de objetos DOM para el documento HTML del listado 1.2

Objeto
document
Elemento raiz:
<html>
I
[ ]
Elemento: Elemento:
<head> <body>
| [ I ! 1
Elemento: Elemento: Elemento: Elemento: | |Atributo:
<title> <h2> Lp> <a> href
Texto: Texto: Texto: Texto:
"Document..." "UAM Cuaj..." "La oferta...’ "Oferta ed...'

Por medio de este modelo de objetos, JavaScript puede crear HTML di-
namicamente; es capaz de anadir, modificar y eliminar elementos y atributos
en un documento HTML. Ademas, con este modelo de objetos, JavaScript
puede reaccionar a todos los eventos HTML existentes en una pagina web,
como se verda mas adelante.

Ejercicio: Arbol de objetos para un documento HTML con una tabla

Escribe un documento HTML con el nombre arbolObjetos2.html y dibuja
su representaciéon como arbol de objetos DOM. El documento debe visua-
lizarse en el navegador web como se muestra en la figura 1.5. El documento
HTML contiene un encabezado de segundo nivel y una tabla con tres ren-
glones, donde cada renglén contiene celdas con iméagenes y texto.
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Figura 1.5. Documento HTML con encabezado y tabla con imégenes y texto

(=[5 e

T ——

2§ - Google P| #| | B

1 filey///C:/LibrolS/cl /arbolObjetos2. html

Unidades de 1a UAM

i"\ IJH%ERSI.D&AD
hertliales UAM Cuajimalpa

METROPOLITANA

Unidad Cuajimaipa

UNIVERSIDAD

AuTOnoms . [UAM Xochimilco

s absierta o Bernpe| METROPOLITANA

Uniciad Xochimco

UNIVERSIDAD

ATONOMA UAM Azcapotzalco

E32a shiorta i ernpe| METROPOLITANA
Unicdad Azcapetzaico
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Capitulo 2. Acceso a elementos HTML

En este capitulo se presentan las diferentes formas para encontrar elemen-
tos HTML en una péagina web, sea por su identificador, el nombre de su eti-
queta HTML, el nombre de su clase o la coleccién a la que pertenecen. Cada
una de las formas que se presentan en las secciones de este capitulo utiliza
diferentes métodos del objeto document, el cual representa al documento
HTML. También se proporcionan varios ejemplos y ejercicios para ilustrar el
uso de los métodos y atributos necesarios para encontrar elementos en una
pagina web, asi como para modificarlos.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer las diferentes formas para encontrar elementos HTML en una
pagina web.

e Utilizar los métodos y atributos correspondientes del objeto document
para encontrar elementos HTML, sea por identificador, nombre de eti-
queta, nombre de clase y la coleccién a la que pertenecen.

e Utilizar el atributo innerHTML para modificar el contenido de cualquier
elemento HTML en una pagina web.

e Utilizar arreglos de elementos HTML para acceder a sus atributos.

METODOS PARA ENCONTRAR OBJETOS

Como se menciond en el capitulo anterior, con DOM el objeto document
representa un documento HTML o pagina web. A través del objeto document
se puede encontrar y tener acceso a todos los demés objetos o elementos
HTML de una pagina web para manipularlos.

Existen varias formas para encontrar elementos HTML en una péagina web
y manipularlos: por el valor de su atributo id, el cual es un identificador Unico
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que se asigna al elemento HTML; por el nombre de su etiqueta HTML; por el
valor de su atributo class, el cual representa el nombre de la clase a la cual
pertenece, y por las colecciones de objetos HTML predeterminadas. En las
siguientes secciones se presentaran ejemplos y ejercicios de estas diferentes
formas para encontrar elementos HTML en una pégina web.

ENCONTRANDO OBJETOS POR SU IDENTIFICADOR

La forma mas sencilla de encontrar un elemento HTML con DOM es utili-
zando el atributo id del elemento, el cual identifica de manera Unica al ele-
mento en la pagina web. Para encontrar un elemento por su identificador se
utiliza el método getElementById () del objeto document, el cual recibe
como parametro el valor del atributo id del elemento que se desea en-
contrar. El método getElementById () regresa una referencia al elemento
HTML si lo encuentra o null si no lo encuentra.

Ejemplo: Encontrando pérrafos por su identificador

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo en-
contrar elementos HTML por su identificador.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.1, se crearad un docu-
mento HTML con el nombre encuentraParrafosPorld.html; después, se abri-
ré en un navegador web.

Listado 2.1. Archivo encuentraParrafosPorld.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Encontrando Objetos por Identificador</title>
4 <body>

5 <p id="curso">Web Din&aacute;mico</p>

6 <p>En este ejemplo se encuentran objetos por su

7 identificador, utilizando el mé&eacute; todo

8 <b>getElementById()</b> del objeto document.</p>
9 <p id="texto"></p>

10 <script type="text/javascript">

11 miCurso = document.getElementById ("curso");

12 miTexto = document.getElementById ("texto");

13 miTexto.innerHTML = "Este ejemplo es para el curso” +
14 miCurso.innerHTML;

15 </script>

16 </body>

17 | </html>
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El listado 2.1 crea un documento HTML con tres péarrafos y un segmento
de cédigo JavaScript. En la linea 5 del listado se encuentra el primer péarra-
fo con el texto Web Dinsaacute;mico y con su atributo id="curso”, el
cual representa el identificador de ese elemento HTML. En las lineas 6 a 8
se encuentra el segundo parrafo con un fragmento de texto, el cual no tie-
ne identificador. El tercer parrafo se encuentra en la linea 9 con su atributo
id="texto", el cual representa el identificador de ese elemento HTML y no
tiene contenido entre su etiqueta inicial <p>y su etiqueta final </p>. Las li-
neas 10 a 15 contienen sentencias JavaScript delimitadas por la etiqueta ini-
cial <script>y la etiqueta final </script>. La primera de las sentencias,
en la linea 11, encuentra el elemento HTML cuyo identificador es curso,
mediante la invocacién al método getElementById ("curso”) del objeto
document, y almacena la referencia al elemento en la variable miCurso. La
linea 12 realiza algo similar a la linea anterior, ya que encuentra el elemento
HTML cuyo identificador es texto, mediante la invocacién al método
getElementById ("texto") del objeto document, y almacena la referen-
cia al elemento en la variable miTexto. Finalmente, las lineas 13y 14 conca-
tenan la cadena de texto "Este ejemplo es para el curso” conelvalor
del atributo innerHTML del objeto miCurso, el cual contiene el HTML que
esta delimitado entre la etiqueta inicial y final de ese elemento, que en este
caso es el texto "Web Ding&aacute;mico"”, dando como resultado la cadena
"Este ejemplo es para el curso Web Dins&aacute;mico", la cual
es asignada al atributo innerHTML del objeto miTexto que corresponde
al tercer parrafo del documento HTML. Con estas sentencias JavaScript, el
resultado es que el tercer péarrafo de la pagina web tendra como contenido
el texto "Este ejemplo es para el curso Web Din&aacute;mico".
Esto se realizd6 mediante la recuperacion de elementos HTML con el méto-
do getElementById () y usando el atributo innerHTML para modificar el
contenido de los elementos.

La figura 2.1 muestra la pagina web encuentraParrafosPorld.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web, donde se observa que el conte-
nido del tercer parrafo es el texto "Este ejemplo es para el curso
Web Dinsaacute;mico", el cual fue generado dindmicamente, como ya
se explico.
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Figura 2.1. Encontrando parrafos por identificador
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En este ejemplo se encuentran objetos por su identificador, utilizando el método getElementBvId()
del objeto document.

Este ejemplo es para el curso Web Dinamico

Ejercicio: Encontrando pérrafos y modificando su contenido

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioEncuentraParrafosPorld.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 2.2. Los tres primeros parrafos tienen el contenido mostrado: Parrafo 1,
Parrafo 2 y Parrafo 3. El contenido de los péarrafos 4 y 5 es generado a partir
del contenido de los tres primeros parrafos: el parrafo 4 es la concatenacién
del contenido de los péarrafos 1y 2. El parrafo 5 es la concatenacién del con-
tenido de los parrafos 2 y 3. Para este ejercicio debes encontrar los péarrafos
en la pagina web para realizar lo que se solicita.

Figura 2.2. Pagina web para encontrar parrafos y modificar su contenido
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ENCONTRANDO OBJETOS POR EL NOMBRE DE SU ETIQUETA

Otra forma de encontrar elementos HTML con DOM es utilizando el nom-
bre de su etiqueta en la pagina web. Para encontrar elementos por el nombre
de su etiqueta se utiliza el método getElementsByTagName () del objeto
document, el cual recibe como pardmetro el nombre de la etiqueta de los
elementos que se desea encontrar. El método getElementsByTagName ()
regresa un arreglo con los elementos HTML que tienen la etiqueta especifi-
cada si existen o null si no los encuentra.

Ejemplo: Encontrando parrafos por el nombre de su etiqueta

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo en-
contrar elementos HTML por el nombre de su etiqueta.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.2, se creara un docu-
mento HTML con el nombre encuentraParrafosPorEtiqueta.html; después,
se abrira en un navegador web.

Listado 2.2. Archivo encuentraParrafosPorEtiqueta.html

1 <html>
2 <head>
3 <title>Encontrando Objetos por Nombre de Etiqueta</
4 title>
5 <body>
6 <h2>Cursos de Tecnologé&iacute;as
7 y Sistemas de Informaci&oacute;n</h2>
8 <p>Programaci&oacute;n de Web Din&aacute;mico</p>
9 <p>Bases de Datos</p>
10 <p>Integraci&oacute;n de Sistemas</p>
11 <h2>Cursos encontrados</h2>
12 <p id="texto"></p>
13 <script type="text/javascript">
14 parrafos = document.getElementsByTagName ("p") ;
15 miTexto = document.getElementById ("texto");
16 miTexto.innerHTML = "Los 2 primeros cursos son:" +
17 "<br />" + parrafos[0].innerHTML +
18 "<br />" + parrafos[1l].innerHTML;
19 </script>
20 </body>
</html>
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El listado 2.2 crea un documento HTML con cuatro parrafos y un segmento
de cddigo JavaScript. En la linea 7 del listado se encuentra el primer pérrafo
con el texto Programacis&oacute;n de Web Din&aacute;mico. En
la linea 8 se encuentra el segundo parrafo con el texto Bases de Datos.
El tercer parrafo se encuentra en la linea 9 con el texto Integracis&oacu-
te;n de Sistemas. Enlalinea 11 se encuentra el cuarto parrafo con su
atributo id="texto", el cual representa el identificador de ese elemento
HTML y no tiene contenido entre su etiqueta inicial <p> y su etiqueta final
</p>, ya que este parrafo sera utilizado para escribir su contenido mediante
JavaScript. Las lineas 12 a 18 contienen sentencias JavaScript delimitadas por
la etiqueta inicial <script>y la etiqueta final </script>. La primera de
las sentencias, en la linea 13, se encarga de encontrar los elementos HTML
cuyo nombre de etiqueta sea p, mediante la invocacién al método getEle-
mentsByTagName ("p") del objeto document, y almacena la referencia al
arreglo de los elementos encontrados en la variable parrafos. La linea 14
encuentra el elemento HTML cuyo identificador es texto, mediante la in-
vocacién al método getElementById ("texto”) del objeto document,y
almacena la referencia al elemento en la variable miTexto. Finalmente, las
lineas 15 a 17 concatenan la cadena de texto "Los 2 primeros cursos
son:" con el valor del atributo innerHTML de los dos primeros elementos
del arreglo de parrafos, los cuales son accedidos a través de su indice:
parrafos[0] yparrafos[1],y corresponden al primery segundo pérra-
fos encontrados en la pagina web, respectivamente. La cadena resultante es
asignada al atributo innerHTML del objeto miTexto, el cual corresponde
al cuarto parrafo del documento HTML. Con estas sentencias JavaScript, el
resultado de este ejemplo es que el cuarto péarrafo de la padgina web tendra
como contenido el texto "Los 2 primeros cursos son: <br /> Pro-
gramaci&oacute;n de Web Din&aacute;mico <br /> Bases de
Datos". Esto se realiza mediante la recuperacion de elementos HTML con
el método getElementsByTagName () y usando el atributo innerHTML
para modificar el contenido de los elementos.

La figura 2.3 muestra la pagina web encuentraParrafosPorEtiqueta.html
de este ejemplo visualizada en un navegador web, donde se observa que el
contenido del cuarto parrafo es el texto "Los 2 primeros cursos son:
<br /> Programaci&oacute;n de Web Din&aacute;mico <br />
Bases de Datos" el cual fue generado dindmicamente, como ya se explicé.
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Figura 2.3. Encontrando parrafos por nombre de etiqueta
e
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Los 2 primeros cursos son:

Programacion de Web Dinamico
Bases de Datos

Ejercicio: Encontrando encabezados h2 y h4

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioEncuentraEncabezados.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra
en la figura 2.4. En la pagina web hay dos encabezados <h2>: Frutas y
Verduras, mas cinco encabezados <h4>: Manzana, Naranja, Lechuga,
Jitomatey Calabaza. El contenido que se encuentra después de la linea
horizontal debe ser generado a partir del contenido de los encabezados
<h2>y <h4>. Para este ejercicio debes encontrar los encabezados en la
pagina web para realizar lo que se solicita.
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Figura 2.4. Pagina web para encontrar encabezados h2 y h4
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Calabaza

Los encabezados h2? son:
Frutas
Verduras

Los encabezados h4 son:
Manzana

Naranja

Lechuga

ENCONTRANDO OBJETOS POR EL NOMBRE DE SU CLASE

Es posible encontrar elementos HTML con DOM utilizando el nombre de la
clase a la que pertenecen en la pagina web. Para encontrar elementos por
el nombre de su clase se utiliza el método getElementsByClassName ()
del objeto document, el cual recibe como pardametro el valor del
atributo class de los elementos que se desea encontrar. El método
getElementsByClassName () regresa un arreglo con los elementos
HTML que tienen la clase especificada si existen o null si no los encuentra.
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Ejemplo: Encontrando pérrafos por el nombre de su clase

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar como en-
contrar elementos HTML por el nombre de su clase.

Con el contenido que se muestra en el listado 2.3, se crearad un documen-
to HTML con nombre encuentraParrafosPorClase.html; después, se abrird
en un navegador web.

Listado 2.3. Archivo encuentraParrafosPorClase.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Encontrando Objetos por Nombre de Clase</title>
4 <body>

5 <h2>Cursos de Computaci&oacute;n</h2>

6 <p class="java >Fundamentos de Java</p>

7 <p class="sgl">Fundamentos de MySQL</p>

8 <p class="java">Uso de Java Beans</p>

9 <p class="sql">Manejo de Usuarios en MySQL</p>

10 <p class="java' >Java Server Pages</p>

11 <h2>Cursos encontrados de la clase java</h2>

12 <p id="texto"></p>

13 <script type="text/javascript'>

14 cursos = document.getElementsByClassName ("java");
15 miTexto = document.getElementById("texto”;

16 miTexto.innerHTML = "'Los cursos de Java son: +

17 "<pr />" + cursos[0].innerHTML +
18 "<pbr />" + cursos[1l].innerHTML +
19 "<br />" + cursos[2].innerHTML;
20 </script>

21 </body>

22 </html>

El listado 2.3 crea un documento HTML con seis parrafos y un segmento
de cddigo JavaScript. En la linea 6 del listado se encuentra el primer parrafo
con el atributo class="java", el cual determina la clase del parrafo, con el
texto Fundamentos de Java. En la linea 7 esté el segundo parrafo con
el atributo class="sqgl", con el texto Fundamentos de MySQL. El tercer
péarrafo se encuentra en la linea 8 con el atributo class="java", con el texto
Uso de Java Beans. El cuarto parrafo esté en la linea 9 con el atributo
class="sqgl", con el texto Manejo de Usuarios en MySQL. Enlalinea
10 se encuentra el quinto péarrafo con el atributo class="java", con el texto
Java Server Pages. En lalinea 12 se encuentra el sexto parrafo con su
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atributo id="texto", el cual representa el identificador de ese elemento
HTML y no tiene contenido entre su etiqueta inicial <p> y su etiqueta final
</p>, ya que este parrafo sera utilizado para escribir su contenido mediante
JavaScript. Las lineas 13 a 20 contienen sentencias JavaScript delimitadas por
la etiqueta inicial <script> y la etiqueta final </script>. La primera de
las sentencias, en la linea 14, se encarga de encontrar todos los elementos
HTML cuyo nombre de clase sea java, mediante la invocacién al método
getElementsByClassName ("java") del objeto document, y almacena
la referencia al arreglo de los elementos encontrados en la variable cursos.
La linea 15 encuentra el elemento HTML cuyo identificador es texto, me-
diante la invocacién al método getElementById ("texto") del objeto
document, y almacena la referencia al elemento en la variable miTexto.
Finalmente, las lineas 16 a 19 concatenan la cadena de texto "Los cursos
de Java son:" con el valor del atributo innerHTML de los tres elemen-
tos del arreglo de cursos, los cuales son accedidos a través de su indice:
cursos[0], cursos[1],y cursos[2],y corresponden a los péarrafos 1, 3
y 5, cuyo nombre de clase es java. La cadena resultante es asignada al atri-
buto innerHTML del objeto miTexto, el cual corresponde al sexto parrafo
del documento HTML. Con estas sentencias JavaScript, el resultado de este
ejemplo es que el sexto parrafo de la pagina web tendré como contenido el
texto "Los cursos de Java son: <br /> Fundamentos de Java
<br /> Uso de Java Beans <br /> Java Server Pages'. Esto
se realiza mediante la recuperacién de elementos HTML con el método
getElementsByClassName () y usando el atributo innerHTML para mo-
dificar el contenido de los elementos.

La figura 2.5 muestra la pagina web encuentraParrafosPorClase.html de
este ejemplo visualizada en un navegador web, donde se observa que el con-
tenido del sexto parrafo es el texto "Los cursos de Java son: <br />
Fundamentos de Java <br /> Uso de Java Beans <br /> Java
Server Pages”, el cual fue generado dindmicamente, como ya se explico.
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Figura 2.5. Encontrando parrafos por nombre de clase
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Los cursos de Java son:
Fundamentos de Java
Uso de Java Beans
Java Server Pages

Ejercicio: Encontrando pérrafos con clase java y sl

Escribe un HTML con el nombre ejercicioEncuentraParrafosPorClase.html.
Este documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra
en la figura 2.6. Para este ejercicio puedes tomar como base el ejemplo
anterior. El contenido que se encuentra debajo de los encabezados
Cursos encontrados de la clase java 'y Cursos encontrados de la clase sql
debe ser generado a partir del contenido que se encuentra debajo del en-
cabezado Cursos de Computacion. Para este ejercicio debes encontrar los
elementos HTML de acuerdo con su clase en la pagina web para realizar lo
que se solicita.
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Figura 2.6. Pagina web para encontrar parrafos con clase java y sq
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ENCONTRANDO OBJETOS POR COLECCIONES

También se pueden encontrar elementos HTML con DOM utilizando colec-
ciones de objetos predefinidas en la pagina web. Para encontrar elementos
por colecciones de objetos se utilizan las colecciones del objeto document,
las cuales son representadas como arreglos. Algunas colecciones son:

document.anchors recupera una coleccién de todas las anclas de la pa-
gina web.

document . links recupera una coleccidn de todos los hipervinculos de la
pagina web.
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document . forms recupera una coleccién de todos los formularios de
la pagina web.

document . images recupera una coleccion de todas las imagenes de la
pagina web.

Para una lista completa de las colecciones de objetos que pueden ser
utilizadas, puede consultarse la seccion “Resumen de métodos y atributos”
al final de este capitulo.

Ejemplo: Encontrando hipervinculos mediante su coleccion

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar como en-
contrar elementos HTML mediante una coleccion de objetos.

A partir del contenido que se muestra en el listado 2.4, se creard un do-
cumento HTML con el nombre encuentraHipervinculosPorColeccion.html,
después, se abrird en un navegador web.

Listado 2.4. Archivo encuentraHipervinculosPorColeccion.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Encontrando Objetos por Colecciones</title>

4 <body>

5 <h2>Hipervé&iacute;nculos a Sitios de la UAM</h2>

6 <a href="http://www.cua.uam.mx >UAM Cuajimalpa</a>

7 <br />

8 <a href="http://www.azc.uam.mx >UAM Azcapotzalco</a>

9 <br />

10 <a href="http://www.izt.uam.mx">UAM Iztapalapa</a>

11 <br />

12 <p id="texto"></p>

13 <script type="text/javascript'>

14 links = document.links;

15 miTexto = document.getElementById( texto");

16 miTexto.innerHTML = "En esta p&aacute;gina web hay" +
17 document.links.length +

18 "hipervs&iacute;nculos y son: +
19 "<pr />" + 1links[0].innerHTML +
20 "<pr />" + links[1].innerHTML +
21 "<br />" + links[2].innerHTML;
22 </script>

23 </body>

24 </html>
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El listado 2.4 crea un documento HTML con tres hipervinculos, un péarrafo
y un segmento de cédigo JavaScript. En la lineas 6, 8 y 10 se encuentran
los tres hipervinculos, cada uno con su atributo href y su respectivo texto
delimitado por la etiqueta inicial <a>y la etiqueta final </a>. En la linea 12
se encuentra el parrafo con su atributo id="texto", el cual representa el
identificador de ese elemento HTML y no tiene contenido entre su etiqueta
inicial <p> y su etiqueta final </p>, ya que este parrafo sera utilizado para
escribir su contenido mediante JavaScript. Las lineas 13 a 22 contienen sen-
tencias JavaScript delimitadas por la etiqueta inicial <script>y la etiqueta
final </script>. La primera de las sentencias, en la linea 14, se encarga
de recuperar la coleccién de todos los hipervinculos que se encuentran en
la pédgina web por medio del método document.links, el cual regresa
un arreglo cuya referencia es almacenada en la variable 1inks. La linea 15
encuentra el elemento HTML cuyo identificador es texto, mediante la in-
vocacién al método getElementById ("texto”) del objeto document,
y almacena la referencia al elemento en la variable miTexto. Finalmente,
las lineas 16 a 21 concatenan una cadena de texto que contiene el nimero
de hipervinculos que se encuentran en la padgina web, mediante el atributo
document.links.length, y cada uno de los textos de los hipervinculos,
los cuales son recuperados a través de su indice: 1inks[0], 1inks[1],y
links[2], y corresponden a los hipervinculos encontrados en la pagina
web. La cadena resultante es asignada al atributo innerHTML del objeto
miTexto, el cual corresponde al parrafo que se encuentra en la linea 12 del
documento HTML. Con estas sentencias JavaScript, el resultado es que el
parrafo de la pagina web tendra como contenido el texto "En esta psaa-
cute;gina web hay 3 hipervé&iacute;nculos y son: <br />
UAM Cuajimalpa <br /> UAM Azcapotzalco <br /> UAM Izta-
palapa". Esto se realiza mediante la recuperacion de elementos HTML a
través de la coleccidon document.links y usando el atributo innerHTML
para modificar el contenido de los elementos.

La figura 2.7 muestra la pagina web encuentraHipervinculosPorColeccion.html
de este ejemplo, visualizada en un navegador web, donde se observa que
el contenido del parrafo tiene el nimero de hipervinculos y el texto que se
encuentra en cada uno de ellos, el cual fue generado dinamicamente, como
ya se explico.
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Figura 2.7. Encontrando hipervinculos mediante su coleccién
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UAM Cuajimalpa
UAM Azcapotzalco
UAM Iztapalapa

En esta pagina web hay 3 hipervinculos v son:
UAM Cuajimalpa

UAM Azcapotzalco

UAM Iztapalapa

Ejercicio: Encontrando hipervinculos con sus URL

Escribe un HTML con el nombre ejercicioEncuentraHipervinculos.html. Este
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 2.8. Para este ejercicio puedes tomar como base el ejemplo anterior.
La tabla que se muestra debe ser generada a partir del contenido que se en-
cuentra en los hipervinculos: la primera columna tiene el texto de los hiper-
vinculos y la segunda el URL de los hipervinculos. Para este ejercicio debes
encontrar los hipervinculos mediante la coleccién document.links de la

pagina web para realizar lo que se solicita.

Figura 2.8. Pagina web para encontrar hipervinculos mediante su coleccién
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Hipervinculos a Sitios de la UAM

UAM Cuajimalpa
UAM Azcapotzalco
UAM Iztapalapa

En esta pagina web hay 3 hipervinculos v son:

[Texto del Hipervinculo[URL del Hipervinculo

|UAM Cuajimalpa ‘http:r’fwww.cua_um.mm’

|UAMAzcapotzalco ‘http:r’fwww.azc.ua.m.mm"

|UAM Iztapalapa ‘http:r'fwww.]ztuam.mxf
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RESUMEN DE METODOS Y ATRIBUTOS

Programacién de web dindamico

En la tabla 2.1 se presenta un resumen de los métodos y atributos revisados
en este capitulo. También se incorporan algunos otros métodos y atributos
que pueden ser utilizados de manera similar a los que se revisaron en el

capitulo.

Tabla 2.1 Métodos y atributos del capitulo 2

Método o Atributo

Descripcién

document.

getElementById ()

Encuentra un elemento por su iden-
tificador (atributo 1d del elemento)

document.

getElementsByTagName ()

Encuentra elementos por el nom-
bre de su etiqueta

document.

getElementsByClassName ()

Encuentra elementos por el nom-
bre de su clase (atributo class del
elemento)

document.anchors Coleccién de objetos ancla

document .body Objeto con el cuerpo del docu-
mento

document. forms Coleccion de objetos formulario

document .head Objeto con la cabecera del docu-
mento

document . images Coleccién de objetos imagen

document.links Coleccidén de objetos hipervinculo

document.scripts Coleccién de objetos script

document.title Objeto con el titulo del documento

element.innerHTML

Atributo con el contenido HTML
del elemento especifico
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Capitulo 3. Manejo de eventos

En este capitulo se describe cdbmo manejar los eventos que ocurren en un
documento HTML y responder a ellos mediante la ejecucién de cédigo
JavaScript. El manejo de eventos permite tener una pagina web dindmica
que responde con acciones a las interacciones que ocurren dentro del docu-
mento HTML, tal como cuando un usuario da click sobre algin elemento de
la pagina web. En este capitulo también se proporcionan varios ejemplos y
ejercicios para ilustrar el manejo de eventos sobre elementos HTML.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer cdmo se manejan y cuando se disparan eventos en una pagi-
na web.

e Escribir funciones y segmentos de codigo JavaScript para manejar eventos.

e Utilizar los atributos que representan los diferentes eventos en elemen-
tos HTML.

e Asociar los segmentos y funciones JavaScript con atributos que repre-
sentan eventos.

e |dentificar cuando se disparan algunos eventos especificos, como
onclick, onmouseover, onmouseout, entre otros.

EVENTOS EN UN DOCUMENTO HTML

A través de DOM es posible que JavaScript reaccione a los eventos que ocu-
rren en un documento HTML, una vez que este estéd siendo cargado en un
navegador web. Cuando un evento ocurre en un documento HTML se puede
ejecutar un segmento de cddigo JavaScript como respuesta a tal evento, como
cuando un usuario da click sobre algin elemento HTML de una pagina web.
Para ejecutar un segmento de codigo JavaScript cuando un evento ocurre,
es necesario afadir un atributo del evento correspondiente al elemento
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HTML sobre el cual se dispara el evento. Algunos eventos son: cuando un
usuario da click sobre algin elemento de la pagina web, cuando la pagina
web ha terminado de cargarse en el navegador web, cuando una imagen
ha sido cargada en la pagina web, cuando el mouse se mueve sobre un
elemento de la pagina web, cuando el texto de un elemento de captura ha
cambiado, entre otros. En las siguientes secciones se presentaran ejemplos
y ejercicios que muestran la ejecuciéon de cédigo JavaScript en respuesta a
diferentes eventos.

Ejemplo: Cambiando texto en respuesta a un click

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo ejecu-
tar coédigo JavaScript en respuesta a un click sobre un elemento HTML.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.1, se creard un do-
cumento HTML con el nombre eventoClickCambiaTexto.html; después, se
abrird en un navegador web.

Listado 3.1. Archivo eventoClickCambiaTexto.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Cambiando Texto en Respuesta a Click</title>
4 </head>

5 <body>

6 <hl>Da click en el texto de abajo para cambiarlo</hl>
7 <h2 onclick="this.innerHTML += 'Texto cambiado!'">

8 Texto original.</h2>

9 </body>

10 </html>

El listado 3.1 crea un documento HTML con dos encabezados. En la linea
6 del listado se encuentra un encabezado <h1>, el cual da instrucciones para
dar click sobre el texto que se encuentra en el siguiente encabezado <h2> para
cambiar su contenido. En la linea 7 y 8 se encuentra el encabezado <h2> con
el atributo onclick="this.innerHTML += 'Texto cambiado!", el cual
indica que el cédigo JavaScript que se encuentra como valor del atributo
onclick serd ejecutado cuando el usuario dé click sobre el texto del enca-
bezado, esto es cuando ocurra el evento onclick sobre el elemento HTML.
El atributo onclick se utiliza para referirse a la accién de dar click sobre el
elemento HTML en el cual se coloca.
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En este ejemplo, cada vez que el usuario dé click sobre el texto del
encabezado <h2> se ejecutard el cédigo JavaScript asociado al evento
onclick, el cual concatenard el texto Texto cambiado! con el texto que
se encuentra actualmente en el encabezado, determinado por el atributo
this.innerHTML, donde la palabra this se refiere al elemento actual y el
atributo innerHTML tiene el contenido de dicho elemento HTML.

La figura 3.1 muestra la padgina web eventoClickCambiaTexto.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web, sin haber dado click sobre el tex-
to del encabezado <h2>.

La figura 3.2 muestra la pagina web eventoClickCambiaTexto.html des-
pués de que el usuario ha dado click una vez sobre el texto del encabezado
<h2>.

La figura 3.3 muestra la pagina web eventoClickCambiaTexto.html des-
pués de que el usuario ha dado click varias veces sobre el texto del encabe-
zado <h2>. Se observa que cada vez que el usuario da click sobre el texto
del encabezado se ejecuta el codigo JavaScript asociado con el evento
onclick del encabezado <h2>.

Figura 3.1. Manejo del evento onclick sobre un encabezado

[CrrEeT =] fes

"} Cambiando Texto en Respuesta a Click +
I ==

€ [ file///CyLibrols/c3/eventoClickCambiaTexto html | M- Google £ ||| |-

Da click en el texto de abajo para cambiarlo

Texto original.

Figura 3.2. Pagina web después de haber dado click una vez sobre el encabezado
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Figura 3.3. Pagina web después de haber dado click
varias veces sobre el encabezado
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Ejercicio: Cambiando texto de un parrafo en respuesta a clicks

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioClickParrafos.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 3.4, la cual tiene cuatro parrafos. Para este ejercicio puedes tomar
como base el ejemplo anterior. El texto del parrafo, que se encuentra debajo
de la linea horizontal, debe ser concatenado con el texto de los parrafos de
arriba cada vez que el usuario dé click sobre alguno de ellos. Por ejemplo, en
la figura 3.5 el usuario ha dado click en tres ocasiones sobre el Parrafo 2, por
lo que el texto del cuarto parrafo cambid y se le concatend tres veces el tex-
to Parrafo 2. Enlafigura 3.6 se observa que el usuario ha dado click varias
veces sobre los tres parrafos, por lo que el texto del cuarto parrafo cambié
y se le han concatenado los textos Parrafo 1, Parrafo 2y Parrafo 3
en varias ocasiones.

Figura 3.4. Manejo del evento onclick sobre tres parrafos
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Figura 3.5. Pagina web después de haber dado click tres veces sobre Péarrafo 2

(= =6 ]

| [} Cambiando Texto en Respuesta a Click | + ‘

€ [} file///CiLibrols/c3/ejercicioClickParrafos.html : o

o

Parrafo 1.

'.!.l" Google P| i g

|
Parrafo 2.

Parrafo 3.

Texto original Parrafo 2. Parrafo 2. Péarrafo 2.

Figura 3.6. Pagina web después de haber dado click varias veces sobre los péarrafos
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FUNCIONES JAVASCRIPT PARA MANEJAR EVENTOS

Como se observé en el ejemplo de la seccidn anterior, es posible ejecutar
cédigo JavaScript en respuesta a cualquier evento que ocurre en un do-
cumento HTML. Esto se llevd a cabo escribiendo directamente el codigo
JavaScript como valor del atributo correspondiente al evento, dentro del
elemento en el cual se deseaba manejar el evento, de la siguiente manera:
onclick = "this.innerHTML += 'Texto cambiado!'". Si bien es
posible hacer esto para un cédigo de una linea, o unas cuantas, seria poco
legible si se hiciera para segmentos de cddigo JavaScript méas extensos.
Para estos casos es preferible colocar ese segmento de cédigo en una fun-
cién JavaScript, la cual puede ser invocada para manejar cualquier evento;
ademas, de esta manera se promueve la reutilizacién de cédigo, ya que la
misma funcién puede ser invocada por varios eventos si asi se desea.
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Las funciones JavaScript deben colocarse entre la etiqueta inicial
<script>y la etiqueta final </script>, las cuales a su vez deben ir en la
cabecera del documento HTML, entre la etiqueta inicial <head>y la etique-
ta final</head>.

Ejemplo: Llamando a una funcién en respuesta a un click

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cdmo ejecu-
tar una funcién JavaScript en respuesta a un click sobre un elemento HTML.
La diferencia de este ejemplo, respecto al anterior, es que se invocara una
funcién JavaScript que ejecutaré el cddigo, mientras que en el ejemplo an-
terior el cédigo no estaba en una funcién, sino directamente como valor del
atributo onclick del elemento HTML.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.2, se creard un do-
cumento HTML con el nombre eventoClickCambiaTextoFuncion.html; des-
pués, se abrird en un navegador web.

Listado 3.2. Archivo eventoClickCambiaTextoFuncion.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Llamando Funci&oacute;n en Respuesta a Click</title>
4 <script type="text/javascript'>

5 function cambiaTexto (obj) {

6 obj.innerHTML += "Funcién JavaScript ejecutada!";
7 }

8 </script>

9 </head>

10 <body>

11 <hl>Da click en el texto de abajo para cambiarlo</hl>
12 <h2 onclick="cambiaTexto (this); >

13 Texto original.</h2>

14 </body>

15 </html>

El listado 3.2 crea un documento HTML con dos encabezados y un seg-
mento de codigo JavaScript con una funcién. En la linea 11 del listado se
encuentra un encabezado <h1> que da instrucciones para dar click sobre
el texto que se encuentra en el siguiente encabezado <h2> con el fin de
cambiar su contenido. En las lineas 12y 13 se encuentra el encabezado <h2>
con el atributo onclick="cambiaTexto (this);", el cual indica que la
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funcién JavaScript que se encuentra como valor del atributo onclick seré
ejecutada cuando el usuario dé click sobre el texto del encabezado, esto
es cuando ocurra el evento onclick sobre el elemento HTML. La funcién
JavaScript cambiaTexto (ob7j) que es invocada cuando ocurre el evento
onclick estd definida en el segmento de cédigo JavaScript, en las lineas
4 a 8, el cual estéd delimitado por la etiqueta inicial <script>y la etiqueta
final </script>. Lafuncidon cambiaTexto (obj) recibe un parametro que
representa el elemento HTML sobre el cual se modificaré el texto y ejecuta,
en su linea 6, una concatenacién del texto Funcién JavaScript eje-
cutada! con el texto que se encuentra actualmente en el elemento, que
es pasado como pardmetro y determinado por obj.innerHTML, donde la
palabra ob7 se refiere al elemento pasado como pardmetro y el atributo
innerHTML tiene el contenido de dicho elemento HTML.

La figura 3.7 muestra la pagina web eventoClickCambiaTextoFuncion.html
de este ejemplo visualizada en un navegador web, sin haber dado click so-
bre el texto del encabezado <h2>.

La figura 3.8 muestra la pagina web eventoClickCambiaTextoFuncion.html|
después de que el usuario ha dado click una vez sobre el texto del encabe-
zado <h2>.

La figura 3.9 muestra la pagina web eventoClickCambiaTextoFuncion.html
después de que el usuario ha dado click varias veces sobre el texto del enca-
bezado <h2>. Se observa que cada vez que el usuario da click sobre el texto
del encabezado, se ejecuta la funcion JavaScript asociada con el evento
onclick del encabezado <h2>.

Figura 3.7. Manejo del evento onclick sobre un encabezado
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Figura 3.8. Pagina web después de haber dado click una vez sobre el encabezado
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Ejercicio: Llamando a una funcién para cambiar texto de un parrafo

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioClickParrafosFuncion.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en
la figura 3.10, en la cual se observan cuatro parrafos. Este ejercicio es el mis-
mo que se presentd en la seccidn anterior pero en esta ocasion se solicita
realizarlo haciendo uso de una funcién JavaScript para colocar el codigo
que sea requerido. El texto del parrafo que se encuentra debajo de la linea
horizontal debe ser concatenado con el texto de los parrafos de arriba cada
vez que el usuario dé click sobre alguno de ellos. Por ejemplo, en la figura
3.11 el usuario ha dado click en dos ocasiones sobre el PaArrafo 2 yen dos
ocasiones sobre el Parrafo 3, por lo que el texto del cuarto parrafo cam-
bié y se le concatend dos veces el texto Parrafo 2,y dos veces el texto
Parrafo 3.Enlafigura 3.12 se observa que el usuario ha dado click varias
veces sobre los tres parrafos, por ello el texto del cuarto parrafo cambid y
se le han concatenado los textos Parrafo 1, Parrafo 2y Parrafo 3en
varias ocasiones.
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EVENTOS ONMOUSEOVER Y ONMOUSEOQUT

Los eventos onmouseover y onmouseout también pueden ser manejados
a través de la ejecucion de funciones JavaScript. El evento onmouseover
se dispara cuando el mouse se mueve sobre un elemento HTML, mientras
que el evento onmouseout se dispara cuando el mouse se mueve fuera del
elemento HTML.

Para estos dos eventos también es necesario afiadirlos como atributos del
elemento HTML sobre el cual se desea manejarlos, como se ha hecho en las sec-
ciones anteriores. El valor del atributo debe contener la invocacién a la funcién
JavaScript que sera ejecutada cuando el evento ocurra. Los atributos asociados
a estos eventos son precisamente los atributos onmouseover y onmouseout.

Ejemplo: Cambiando texto en respuesta
a onmouseover y onmouseout

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo ejecutar
funciones JavaScript en respuesta a los eventos onmouseover y onmouseout
sobre un elemento HTML.

A partir del contenido que se muestra en el listado 3.3, se creard un docu-
mento HTML con el nombre eventoOnMouseOverCambiaTexto.html; des-
pués, se abrird en un navegador web.

Listado 3.3. Archivo eventoOnMouseOverCambiaTexto.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Eventos OnMouseOver y OnMouseOut</title>

4 <script type=text/javascript'>

5 function mouseSobre (obj) {

6 obj.innerHTML = 'Mouse SOBRE el elemento!';
7 }

8 function mouseFuera (obj) {

9 obj.innerHTML = 'Mouse FUERA del elemento! ;
10 }

11 </script>

12 </head>

13 <body>

14 <hl onmouseover="mouseSobre (this) ;"

15 onmouseout="mouseFuera (this) ;">

16 Mouse FUERA del elemento!</hl>

17 </body>

18 </html>
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El listado 3.3 crea un documento HTML con un encabezado <h1>y un
segmento de cddigo JavaScript con dos funciones. En las lineas 14 a 16
del listado se encuentra un encabezado <h1> con dos atributos: el atribu-
to onmouseover="mouseSobre (this) ;", el cual indica que se ejecuta-
ré la funcién JavaScript mouseSobre (this) cuando se dispare el evento
onmouseover sobre el elemento HTML, pasando como parametro el ele-
mento HTML actual, y el atributo onmouseout="mouseFuera (this);",
el cual indica que se ejecutard la funcién JavaScript mouseFuera (this)
cuando se dispare el evento onmouseout sobre el elemento HTML, pa-
sando como parédmetro el elemento HTML actual. Las funciones JavaScript
mouseSobre (obj) y mouseFuera (ob7j) estan definidas en el segmento
de cédigo delimitado por la etiqueta inicial <script> y la etiqueta final
</script>, en las lineas 4 a 11. La funcién mouseSobre (obj), definida
en las lineas 5 a 7, recibe como pardmetro un objeto y cambia el contenido
HTML de ese objeto a través de su atributo innerHTML, colocando el texto
Mouse SOBRE el elemento!. la funcidn mouseFuera (obj), definida
en las lineas 8 a 10, recibe como pardmetro un objeto y cambia el contenido
HTML de ese objeto a través de su atributo innerHTML, colocando el texto
Mouse FUERA del elemento!.

En este ejemplo, cuando el usuario mueve el mouse encima del texto del
encabezado <h2>, se disparara el evento onmouseover del encabezado,
por lo que se ejecutara la funcidon JavaScript asociada a ese evento, la cual
cambia el texto del encabezado a Mouse SOBRE el elemento!.Cuando
el usuario mueve el mouse fuera del texto del encabezado <h2>, se dispara
el evento onmouseout del encabezado, por lo que se ejecutara la funcién
JavaScript asociada a ese evento, la cual cambia el texto del encabezado a
Mouse FUERA del elemento!.

La figura 3.13 muestra la pagina web eventoOnMouseOverCambiaTexto.html
de este ejemplo visualizada en un navegador web.

La figura 3.14 muestra la pagina web eventoOnMouseOverCambiaTexto.html
cuando el usuario mueve el mouse encima del texto del encabezado.

La figura 3.15 muestra la pagina web eventoOnMouseOverCambiaTexto.html
después de que el usuario ha movido el mouse fuera del texto del encabezado.
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Figura 3.13. Manejo de eventos onmouseover y onmouseout sobre un encabezado
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Ejercicio: Mostrando texto en respuesta a onmouseover y onmouseout

Escribe un HTML con el nombre ejercicioOnMouseOverCambiaTexto.html. Este
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 3.16, enla cual se observan dos encabezados. Cuando el usuario mueve
el mouse encima del encabezado HTML, el texto Definici&oacute;n:
Hypertext Markup Language debe aparecer, como se observa en
la figura 3.17. Cuando se mueve fuera del encabezado HTML, el texto
debe desaparecer, como se muestra originalmente en la figura 3.16.
Cuando el usuario mueve el mouse encima del encabezado €SS, el texto
Definicigoacute;n: Cascading Style Sheet debe aparecer, como
se observa en la figura 3.18. Cuando se mueve fuera del encabezado Css,
el texto debe desaparecer, como se muestra originalmente en la figura 3.16.
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Figura 3.16. Manejo de eventos onmouseover y onmouseout sobre encabezados
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RESUMEN DE EVENTOS

En la tabla 3.1 se presenta un resumen de los eventos revisados en este
capitulo. También se incorporan otros eventos importantes que pueden ser
utilizados de manera similar.

Tabla 3.1 Eventos y sus descripciones

Evento Descripcién

onclick Se dispara cuando el usuario da click sobre un elemento

ondblclick Se dispara cuando el usuario da doble click sobre un elemento

onmousedown Se dispara cuando el usuario presiona el botén del mouse sobre
un elemento

onmouseup Se dispara cuando el usuario libera (deja de presionar) el botén
del mouse sobre un elemento

onmouseover Se dispara cuando el usuario mueve el mouse sobre un elemento

onmouseout Se dispara cuando el usuario mueve el mouse fuera de un ele-
mento

onkeydown Se dispara cuando el usuario esta presionando una tecla

onkeypress Se dispara cuando el usuario presiona una tecla

onkeyup Se dispara cuando el usuario libera (deja de presionar) una tecla

onload Se dispara cuando un objeto se ha cargado

onpageshow Se dispara cuando el usuario navega hacia una pagina web

onpagehide Se dispara cuando el usuario deja una pagina web

onblur Se dispara cuando un elemento pierde el foco

onchange Se dispara cuando el contenido de un elemento de captura, la se-
leccién o el estado han cambiado. Esto aplica para los elementos
<input>, <select>y<textarea>

onfocus Se dispara cuando un elemento obtiene el foco

oninput Se dispara cuando un elemento recibe entrada del usuario

onreset Se dispara cuando un formulario es limpiado

onselect Se dispara después de que el usuario ha seleccionado un seg-
mento de texto. Esto aplica para los elementos <input> y
<textarea>

onsubmit Se dispara cuando se envia un formulario

ondrag Se dispara cuando un elemento esté siendo arrastrado

ondragend Se dispara cuando el usuario ha terminado de arrastrar un ele-

mento
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Evento Descripcién

ondragenter Se dispara cuando el elemento arrastrado ingresa a la zona donde
se soltaré

ondragleave Se dispara cuando el elemento arrastrado sale de la zona donde
se soltaré

ondragover Se dispara cuando el elemento arrastrado esta sobre la zona don-
de se soltaré

ondragstart Se dispara cuando el usuario comienza a arrastrar un elemento

ondrop Se dispara cuando el elemento arrastrado es soltado en la zona

donde se soltara
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Capitulo 4. Creacidn y eliminacion
de elementos HTML

En este capitulo se describe como crear y eliminar elementos en un docu-
mento HTML a través de DOM con JavaScript. Los elementos son los nodos
del arbol que representa a un documento HTML, como parrafos <p>, en-
cabezados <h1> a <h6>, imégenes <img>, tablas <table>, contenedores
<div>, etc. La creacidon de un nuevo elemento incluye anadirlo a un ele-
mento existente del documento HTML, mientras que la eliminacion de un
elemento involucra conocer el padre del elemento que se desea eliminar.
En este capitulo también se proporcionan varios ejemplos y ejercicios para
ilustrar cémo crear nuevos elementos y como eliminar elementos existentes
en una pagina web.
Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer cédmo se crean nuevos elementos en una pagina web.

e Utilizar los métodos y atributos correspondientes para crear y afadir ele-
mentos a un documento HTML.

e Escribir funciones JavaScript para crear y anadir elementos a un docu-
mento HTML.

e Conocer cémo se eliminan elementos de una pagina web.

e Utilizar los métodos y atributos correspondientes para eliminar elemen-
tos existentes de un documento HTML.

e Escribir funciones JavaScript para eliminar elementos de un documento
HTML.

e Asociar funciones JavaScript con eventos para crear y eliminar elemen-
tos de un documento HTML.
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CREACION DE ELEMENTOS HTML

Dentro de un documento HTML es posible anadir nuevos elementos a través
de DOM con JavaScript, lo cual permite la generacion dindmica de conte-
nido dentro de una péagina web. Cada uno de los elementos son también co-
nocidos como nodos dentro del arbol que representa a un documento HTML.

Para afadir un nuevo elemento o nodo a un documento HTML, prime-
ro se debe crear el elemento y después anadirlo a un elemento existente.
Para crear un nuevo elemento se utiliza el método createElement ()
del objeto document. Para crear un nodo de texto se utiliza el método
createTextNode () del objeto document y para afiadir el nuevo elemen-
to a otro elemento existente se utiliza el método appendChild (), el cual
es un método que se debe ejecutar sobre el elemento existente.

Ejemplo: Creando un nuevo parrafo dentro de un contenedor

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo crear
un nuevo parrafo y anadirlo a un contenedor existente. El texto que tendré el
parrafo sera definido mediante un campo de captura de texto y, en respues-
ta al evento onclick de un botdn, se disparara la ejecucién de una funcién
JavaScript que creara el parrafo con el texto especificado y lo anadirad a un
contenedor de la pagina web.

A partir del contenido que se muestra en el listado 4.1, se creard un do-
cumento HTML con el nombre creaParrafo.html; después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 4.1. Archivo creaParrafo.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Creaci&oacute;n de Elementos HTML</title>
4 <script type="text/javascript'>

5 function creaParrafo(div, caja) {

6 panel = document.getElementById(div);

7 cajaTexto = document.getElementById(caja);
8 textoParrafo = cajaTexto.value;

9 nuevoParrafo = document.createElement("p");
10 nodoTexto = document.createTextNode (textoParrafo) ;
11 nuevobParrafo.appendChild (nodoTexto) ;

12 panel.appendChild (nuevoParrafo) ;

13 }

14 </script>

15 </head>

16 <body>

17 <h2>Creaci&oacute;n de Elementos HTML</h2>

18 <p>Escribe el texto para el nuevo pé&aacute;rrafo
19 y da click el boté&oacute;n para crearlo:</p>
20 <input type=text" id="cajaTexto" />

21 <input type="button" value="Crea Psaacute;rrafo"
22 onclick="creaParrafo ( panel , 'cajaTexto);" />
23 <br /><br />

24 <div id="panel">

25 <p>Este es el p&aacute;rrafo 1.</p>

26 <p>Este es el pé&aacute;rrafo 2.</p>

27 </div>

28 </body>

29 </html>

El listado 4.1 crea un documento HTML con un campo de captura de texto,
un botén y un <div> que contiene dos parrafos. En la linea 20 del listado se
encuentra un campo de captura de texto con su atributo id="cajaTexto",
el cual serd empleado para capturar el texto que se desea que aparezca en el
parrafo que seré creado dinamicamente. En las lineas 21y 22 se tiene un bo-
tén con el atributo onclick="creaParrafo (panel, 'cajaTexto);"
indicando que, cuando ocurra el evento onclick del botdn, la funcion
JavaScript creaParrafo () serd invocada, la cual toma dos parametros:
panel es el identificador del contenedor sobre el cual se generaré el nuevo
parrafo y cajaTexto es el identificador del campo de captura de texto del
cual se obtendra el texto para el nuevo parrafo. En las lineas 24 a 27 se de-
fine un <div>, el cual es un contenedor que agrupa los dos pérrafos de las

lineas 25y 26, en este contenedor se agregaréa el nuevo parrafo. La funcidon
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JavaScript creaParrafo () que serd ejecutada en respuesta al evento
onclick delbotdn se encuentra definida de la linea5ala 13, en el segmen-
to de coddigo JavaScript, entre la etiqueta inicial <script>y la etiqueta final
</script>. Lafuncién creaParrafo () toma dos parametros: el primero
es div, identificador del contenedor donde el nuevo parrafo seré creado, y
el segundo es caja, identificador del campo de captura de texto del cual se
obtendra el texto para el nuevo parrafo. La primera linea de la funcién, en la
linea 6 del listado, encuentra al elemento que es el contenedor y almacena
una referencia en la variable panel. La linea 7 encuentra al elemento que
es el campo de captura de texto y almacena una referencia en la variable
cajaTexto. La linea 8 obtiene el valor capturado en el campo de captura
de texto y lo almacena en la variable textoParrafo. La creacién del nuevo
parrafo se lleva a cabo en la linea 9 con el método createElement ("p")
del objeto document, donde se indica que debe crearse un elemento "p",
el cual corresponde a un parrafo, y su referencia se almacena en la variable
nuevoParrafo. El texto del parrafo es creado como un nodo de texto en la
linea 10 a través del método createTextNode (textoParrafo) del ob-
jeto document, el cual recibe como pardmetro el texto que fue capturado
en el campo de captura de texto y su referencia se almacena en la variable
nodoTexto. La linea 11 se encarga de anadir el nodo de texto al péarrafo
mediante el método appendChild (nodoTexto) del parrafo nuevoParrafo
que fue previamente creado. Finalmente, en la linea 12, el parrafo nuevoParrafo
se aflade al panel através de sumétodo appendChild (nuevoParrafo).
Con esta Ultima linea el contenedor panel tendré un nuevo pérrafo anadido
al final.

En este ejemplo, cada vez que el usuario dé click sobre el botén, se invo-
cara la funcion JavaScript asociada con el evento onclick, la cual creard un
nuevo parrafo con el texto que el usuario introduzca en el campo de captura
de texto y lo anadiré al contenedor.

La figura 4.1 muestra la pagina web creaParrafo.html de este ejemplo vi-
sualizada en un navegador web, donde se observa el campo de captura de
texto, el botén y los dos pérrafos.

La figura 4.2 muestra nuevamente la pagina web creaParrafo.html des-
pués de que el usuario ha introducido texto en el campo de captura de texto
y ha dado click al botén, con lo cual se ha creado un nuevo pérrafo en el
contenedor con el texto introducido en el campo de captura de texto.

La figura 4.3 muestra nuevamente la pagina web creaParrafo.html después
de que el usuario ha introducido otro texto en el campo de captura de texto y
ha dado click al botdn, con lo cual se ha creado otro parrafo en el contenedor.
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Figura 4.1. Pagina web creaParrafo.html
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Escribe el texto para el nuevo parrafo v da click el boton para crearlo:

'

Este es el parrafo 1.

Este es el parrafo 2.

Figura 4.2. Pagina web después de haber introducido texto
y dado click en el botdn
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Escribe el texto para el nuevo parrafo v da click el boton para crearlo:

creando un parrafo Crea Parrafo

Este es el parrafo 1.
Este es el parrafo 2.

creando un parrafo
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Figura 4.3. Pagina web después de haber introducido otro texto
y dado click en el botén
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Escribe el texto para el nuevo parrafo v da click el boton para crearlo:

Otro nuevo parrafo

Este es el parrafo 1.
Este es el parrafo 2.
creando un parrafo

Otro nuevo parrafo

Ejercicio: Creando un parrafo un nimero de veces determinado

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioCreaParrafos.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 4.4, en la cual se observan dos campos de captura de texto y un bo-
tén. Para este ejercicio puedes tomar como base el ejemplo anterior. En el
primer campo de captura de texto el usuario introducird un nimero, el cual
indicaréd el nUmero de parrafos que serén creados con el texto que se en-
cuentra en el segundo campo de captura de texto. Por ejemplo, en la figura
4.5 el usuario indicé que debian generarse tres parrafos con el texto Hola
Mundo que introdujo en el segundo campo de captura de texto, por lo que
después de dar click en el botdn, los tres parrafos con el texto Hola Mundo
fueron generados.
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Figura 4.4. Pagina web ejercicioCreaParrafos.html
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Escribe en el primer campo de texto el nimero de parrafos que deseas crear; en el segundo campo de
texto el texto de los parrafos; v da click el boton para crearlos:

|

Este es el parrafo 1.

Figura 4.5. Pagina web después de haber creado tres parrafos

([T EEE)

Creacién de Elementos HTML I + |

':.-"’ Google P| 1 E

€& [} file///C/LibrolS/cd/ejercicioCreaParrafos.html wve

Creacion de Elementos HT ML

Escribe en el primer campo de texto el nimero de parrafos que deseas crear; en el segundo campo de
texto el texto de los parrafos; v da click el boton para crearlos:

Este es el parrafo 1.
Hola Mundo
Hola Mundo

Hola Mundo
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Ejemplo: Creando campos de captura de texto en un contenedor

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar como crear
varios campos de captura de texto y afiadirlos a un contenedor existente. El
numero de campos de captura de texto que se creara sera definido por el
usuario mediante un campo de captura de texto y, en respuesta al evento
onclick de un botdn, se dispararé la ejecucion de una funcién JavaScript
que crearé el nimero de campos de captura de texto especificados y los
anadirad a un contenedor de la pagina web.

Con el contenido que se muestra en el listado 4.2, se creard un documen-
to HTML con el nombre creaCamposTexto.html; después, se abrird en un
navegador web.

Listado 4.2. Archivo creaCamposTexto.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Generador de Campos de Texto</title>

4 <script type="text/javascript'>

5 function generaCajas (div, num) {

[ panel = document.getElementById(div) ;

7 cajaTexto = document.getElementById (num) ;
8 numCajas = cajaTexto.value;

9 for (i=0; i<numCajas; i++) {

10 nuevaCaja = document.createElement ("input");
11 nuevaCaja.setAttribute ("type", "text");
12 br = document.createElement ("br");

13 panel .appendChild (nuevaCaja) ;

14 panel.appendChild (br) ;

15 }

16 }

17 </script>

18 </head>

19 <body>

20 <h2>Generador de Campos de Texto</h2>

21 <p>Escribe el né&uacute;mero de campos de texto que
22 deseas generar din&aacute;micamente:</p>

23 <input type="text" id="cajaTexto" />

24 <input type="button" value="Generar Cajas"

25 onclick="generaCajas (panel', 'cajaTextd);" />
26 <br /><br />

27 <div id="panel"></div>

28 </body>

29 </html>
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Ellistado 4.2 crea un documento HTML con un campo de captura de texto,
un botén y un <div> vacio. En la linea 23 del listado se encuentra un campo
de captura de texto con su atributo id="cajaTexto", el cual serd empleado
para capturar el nimero de campos de captura de texto que serén creados
dindmicamente. En las lineas 24 y 25 se tiene un botdn con el atributo
onclick="generaCajas (panel', 'cajaTexto ) ;" indicando que cuan-
do ocurra el evento onclick del botdn, la funcién JavaScript generaCa-
jas () serainvocada, la cual toma dos parémetros: panel es el identificador
del contenedor sobre el cual se generaran los nuevos campos de captura
de texto y cajaTexto es el identificador del campo de captura de texto
del cual se obtendra el nimero de campos de captura de texto que seran
creados. En la linea 27 se define un <div> con su atributo id="panel", el
cual es un contenedor que esté vacio, en este contenedor se agregaran los
nuevos campos de captura de texto. La funcién JavaScript generaCajas ()
que sera ejecutada en respuesta al evento onclick del botén se encuentra
definida de la linea 5 a la 16, en el segmento de cddigo JavaScript, entre
la etiqueta inicial <script>y la etiqueta final </script>. La funcién ge-
neraCajas () toma dos pardmetros: el primero es div, identificador del
contenedor donde los nuevos campos de captura de texto serén creados y
el segundo es num, identificador del campo de captura de texto del que se
obtendré el nimero de campos de captura de texto que seran creados. La
primera linea de la funcién, en la linea 6 del listado, encuentra al elemento
que es el contenedor y almacena una referencia en la variable panel; la linea 7
encuentra al elemento que es el campo de captura de texto y almacena una
referencia en la variable cajaTexto; la linea 8 obtiene el valor capturado
en el campo de captura de texto y lo almacena en la variable numCajas. La
creacion de los nuevos campos de captura de texto se lleva a cabo de la linea
9 ala 15, donde se tiene una estructura de control de flujo de programa for,
también conocida como ciclo for, el cual se ejecuta el nUmero de veces que
el usuario introdujo en el campo de captura de texto. Dentro del ciclo for se
ejecutan las sentencias que se encargan de crear el nUmero de campos de
captura de texto indicados por el usuario. En la linea 10 se crea un campo
de captura de texto mediante el método createElement ("input”) del
objeto document y su referencia se almacena en la variable nuevaCaja.
Debido a que se requiere crear un campo de captura de texto, es necesario
incluir el atributo correspondiente para indicarlo, por lo que en la linea 11 se
crea el atributo type="text" mediante el método setAttribute ("type",
"text"), el cual se ejecuta sobre el elemento nuevaCaja recientemente
creado. Para introducir un salto de linea entre cada uno de los campos de
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captura de texto que se generaran dindmicamente, es necesario crear un ele-
mento mediante el método createElement ("br") del objeto document
y almacenar su referencia en la variable br, como se muestra en la linea 12.
Finalmente, en las lineas 13 y 14 se ejecuta el método appendChild () del
panel para anadir el nuevo campo de captura de texto y el nuevo salto de
linea, respectivamente. Este proceso de crear un nuevo campo de captura
de texto y un salto de linea, y anadirlos al contenedor, se repite tantas veces
como el usuario lo haya indicado.

En este ejemplo, cada vez que el usuario dé click sobre el botén, se invo-
card la funcién JavaScript asociada con el evento onclick, la cual crearé el
numero de campos de captura de texto que el usuario introduzca.

La figura 4.6 muestra la pagina web creaCamposTexto.html de este ejem-
plo visualizada en un navegador web, donde se observa el campo de captu-
ra de texto y el botén.

La figura 4.7 muestra nuevamente la pagina web creaCamposTexto.html
después de que el usuario ha introducido el nimero 2 en el campo de cap-
tura de texto y ha dado click al botén, con lo cual se han creado dos nuevos
campos de captura de texto en el contenedor.

La figura 4.8 muestra nuevamente la pagina web creaCamposTexto.html
después de que el usuario ha introducido el nimero 3 en el campo de captu-
ra de texto y ha dado click al botén, con lo cual se han creado otros tres nue-
vos campos de captura de texto en el contenedor para tener en total cinco.

Figura 4.6. Pagina web creaCamposTexto.html
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Figura 4.7. Pagina web después de haber introducido un nimero
y dado click en el botén
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Escribe el mimero de campos de texto que deseas generar dinamicamente:
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Figura 4.8. Pagina web después de haber introducido otro nimero

y dado click en el botdn
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Generador de Campos de Texto

Escribe el mimero de campos de texto que deseas generar dinamicamente:

3

Ejercicio: Creando campos de captura de texto, botones y alertas

59

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioCreaCamposTexto.html.
El documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 4.9, en la cual se observa un campo de captura de texto y un botdn. Para
este ejercicio puedes tomar como base el ejemplo anterior. En el campo de
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captura de texto el usuario introducird un nimero, el cual indicara el nimero
de campos de captura de texto y botones que seran creados. Por ejemplo, en
la figura 4.10 el usuario indicd que debian generarse tres campos de captura
de texto con botones, por lo que después de dar click en el botdn, los tres
campos de captura de texto y botones fueron generados. Finalmente, en la fi-
gura4.11, se observa que al presionar el primer botdn se muestra una ventana
de alerta con el texto que se encuentra en el primer campo de captura de tex-
to; esto debe de funcionar para cada par de los campos de captura de texto y
botones que se generen dindmicamente. Para mostrar una ventana de alerta
se utiliza la funcién JavaScript alert (Hola Mundo ), donde la cadena Hola
Mundo es el texto que debe mostrarse en la ventana de alerta.

Figura 4.9. Pagina web ejercicioCreaCamposTexto.html
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Escribe el nimero de campos de texto v botones que deseas generar dinamicamente:

[ Generar Cajas y Botones ]

Figura 4.10. Pagina web después de haber creado tres campos
de captura de texto y tres botones
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Escribe el mimero de campos de texto y botones que deseas generar dinamicamente:
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Figura 4.11. Padgina web que muestra una ventana de alerta
después de haber presionado el primer botén

(S —
" Generador de Campos de Texto +
€& ! file///T/LibrolS/cb/ejercicioCreaCamposTedo html v Iél - Google p| | | E'l

Carlos Jaimez.

ELIMINACION DE ELEMENTOS HTML

Asi como se pueden crear nuevos elementos y anadirlos a un documento
HTML, también es posible eliminarlos a través de DOM con JavaScript.

Para eliminar un elemento o nodo de un documento HTML, se debe co-
nocer su elemento padre. Para ello se utiliza el método removeChild(),
el cual se debe ejecutar sobre el elemento padre y recibe como pardmetro el
elemento hijo que desea eliminarse.

Ejemplo: Eliminando un péarrafo de un contenedor

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo elimi-
nar un parrafo de un contenedor. El parrafo seré eliminado en respuesta al
evento onclick de un botdn, con el cual se dispararé la ejecucion de una
funcién JavaScript que eliminaré el parrafo especifico de un contenedor de
la pagina web.

A partir del contenido que se muestra en el listado 4.3, se creard un do-
cumento HTML con el nombre eliminaParrafo.html; después, se abrird en un
navegador web.
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Listado 4.3. Archivo eliminaParrafo.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Creaci&oacute;n de Elementos HTML</title>
4 <script type="text/javascript">

5 function eliminaParrafol () {

6 panel = document.getElementById( panel');
7 parrafo = document.getElementById(pl);
8 panel.removeChild (parrafo);

9 }

10 </script>

11 </head>

12 <body>

13 <h2?>Eliminaci&oacute;n de Elementos HTML</h2>
14 <p>Para eliminar el pé&aacute;rrafo 1

15 da click en el bot&oacute;n:</p>

16 <input type="button" value="Elimina P&aacute;rrafo 1"
17 onclick="eliminaParrafol();" />

18 <br /><br />

19 <div id="panel">

20 <p id="pl">Este es el p&aacute;rrafo 1.</p>
21 <p id="p2">Este es el p&aacute;rrafo 2.</p>
22 <p id="p3">Este es el p&aacute;rrafo 3.</p>
23 </div>

24 </body>

25 </html>

El listado 4.3 crea un documento HTML con un botén y un <div> que
contiene tres parrafos. En las lineas 16 y 17 se tiene un botén con el atri-
buto onclick="eliminaParrafol () ;" indicando que cuando ocurra el
evento onclick del botdn, la funcidon JavaScript eliminaParrafol ()
serd invocada y se encargara de eliminar el parrafo con id="p1". En las
lineas 19 a 23 se define un <div>, el cual es un contenedor que agrupa los
tres parrafos de las lineas 20, 21 y 22, de este contenedor se eliminara el
primer péarrafo. La funcién JavaScript eliminaParrafol () que sera ejecu-
tada en respuesta al evento onclick del botén se encuentra definida de la
linea 5 ala 9, en el segmento de cédigo JavaScript entre la etiqueta inicial
<script>y la etiqueta final </script>. La primera linea de la funcién
eliminaParrafol (), en lalinea 6 del listado, encuentra al elemento que
es el contenedor y almacena una referencia en la variable panel; la linea 7
encuentra al elemento que corresponde al primer parrafo y almacena una
referencia en la variable parrafo; la linea 8 se encarga de eliminar el parra-
fo del contenedor mediante la ejecucién del método removeChild (), que
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es ejecutado sobre la variable panel y toma como parametro el parrafo que
sera eliminado.

En este ejemplo, cuando el usuario dé click sobre el botén, se invocara
la funcién JavaScript asociada con el evento onclick, la cual eliminaré el
primer parrafo del contenedor que se encuentra en la pagina web.

La figura 4.12 muestra la pagina web eliminaParrafo.html de este ejemplo vi-
sualizada en un navegador web, donde se observa el botén y los tres parrafos.

La figura 4.13 muestra nuevamente la péagina web eliminaParrafo.html
después de que el usuario ha dado click al botdn, con lo cual se ha elimina-
do el primer pérrafo del contenedor.

Figura 4.12. Pagina web eliminaParrafo.html

(e (= [ ]
| :: Creacion de Elementos HTML | -+ |
€ [ file///CiLibrolS/ch/eliminaParrafo.html s c| - Google £|| 4 || 3

e

Eliminacion de Elementos HTML
DPara eliminar el parrafo 1 da click en el botdn:

Elimina Parrafo 1

Este es el parrafo 1.
Este es el parrafo 2.

Este es el parrafo 3.

Figura 4.13. Pagina web después de haber eliminado el primer pérrafo

(o] (=@ [
| :: Creacién de Elementos HTML | -+ |
€& [ file///CilibralS/cd/eliminaParrafo.html | 29~ Google p| |5
= —_—

Eliminacion de Elementos HTML
Para eliminar el parrafo 1 da click en el boton:

Elimina Parrafo 1

Este es el parrafo 2.

Este es el parrafo 3.
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Ejercicio: Eliminando un parrafo especifico

Escribe un documento HTML con el nombre ejercicioEliminaParrafo.html. El
documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra en la
figura 4.14, en la cual se observa un campo de captura de texto, un botén y
tres parrafos. Para este ejercicio puedes tomar como base el ejemplo ante-
rior. En el campo de captura de texto el usuario introducira el identificador
de alguno de los tres pérrafos (p1, p2 o p3), el cual seré utilizado para eli-
minar el parrafo correspondiente. Por ejemplo, en la figura 4.15 el usuario
introdujo p2 en el campo de captura de texto, por lo que después de dar
click en el botén, el segundo pérrafo fue eliminado. En la figura 4.16 el usua-
rio introdujo p1 en el campo de captura de texto, por lo que después de dar
click en el botén, el primer parrafo también fue eliminado.

Figura 4.14. Pagina web ejercicioEliminaParrafo.html|

[ SIE™)
| i i Creacidn de Elementos HTML + .
€& [} file///C/LibrolS/cd/ejercicioliminaParrafo.html [& | I"‘l" Google ):'| #® | B

Eliminacion de Elementos HTML

Escribe el identificador del parrafo v da click en el boton para eliminarlo:

Elimina Parrafo

Este es el parrafo 1.
Este es el parrafo 2.

Este es el parrafo 3.
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Figura 4.15. Pagina web después de haber eliminado el segundo parrafo

s | (=S

"l Creacién de Elementos HTML | + |

'g..’v Google P| ‘ﬂ‘ E"

& [} filey//C/LibrolS/cd/ejercicioEliminaParrafo.html wre

Eliminacion de Elementos HTML

Escribe el identificador del parrafo v da click en el botén para eliminarlo:

p2 [ Elimina Parafo

Este es el parrafo 1.

Este es el parrafo 3.

Figura 4.16. Pagina web después de haber eliminado el primer parrafo

([FTIETEOAN (= | © [

| i Creacion de Elementos HTML | + |

'g.." Google /0| s n'

L é O} filey//C/LibrolS/cd/ gjercicioEliminaParrafo.html sve

Eliminacion de Elementos HTML

Escribe el identificador del parrafo v da click en el boton para eliminarlo:

p1 [ Elimina Parrafo

Este es el parrafo 3.
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RESUMEN DE METODOS

Programacién de web dindamico

En la tabla 4.1 se presenta un resumen de los métodos revisados en este

capitulo.

Tabla 4.1 Métodos del capitulo 4

Método

Descripcién

document.createElement ()

Crea un elemento o nodo. Recibe como
pardmetro el nombre del elemento

document.createTextNode ()

Crea un elemento o nodo de texto. Reci-
be como pardmetro una cadena de texto

setAttribute ()

Crea un atributo. Recibe como paréme-
tros el nombre y el valor del atributo. Se
debe ejecutar sobre el elemento donde
se creara el atributo

appendChild ()

Anade un elemento a otro elemento
existente. Se ejecuta sobre el elemento
existente y recibe como parametro el
elemento a ser afiadido

alert ()

Muestra una ventana emergente. Recibe
como parédmetro el texto que serd mos-
trado en la ventana
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Capitulo 5. Manejo de estilos

En este capitulo se describe como cambiar los estilos de los elementos en
un documento HTML a través de DOM con JavaScript. Los estilos pueden
ser aplicados a cualquiera de los elementos de una pagina web para mo-
dificar su apariencia, tal como el color o el tipo de letra del texto. En este
capitulo también se proporcionan varios ejemplos y ejercicios para ilustrar el
manejo de estilos de elementos en una pagina web.

Los objetivos que deben cumplirse al final de este capitulo son:

e Conocer como se cambian los estilos de los elementos en una pagina web.

e Utilizar el atributo style de los elementos HTML para cambiar sus atributos.

e Escribir funciones JavaScript para cambiar estilos de elementos en un
documento HTML.

e Asociar funciones JavaScript con eventos para cambiar estilos de ele-
mentos en un documento HTML.

e |dentificar algunos atributos de estilo especificos, como color,
backgroundColor, fontSize, fontFamily, textAlign, entre otros.

CAMBIO DE ESTILOS A ELEMENTOS HTML

En un documento HTML es posible cambiar los estilos de sus elementos a tra-
vés de DOM con JavaScript, lo cual permite de manera dindmica modificar la
apariencia de la pagina web. Los estilos se refieren a todos aquellos atributos
o propiedades de las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS,
por sus siglas en inglés) que pueden aplicarse a elementos HTML en una pa-
gina web, como el color de fondo, el color del texto, el tipo de letra del texto,
el tamano de la letra del texto, la alineacion del texto, entre otros.

Para cambiar los estilos de un elemento HTML primero se debe acceder al
elemento a través del método getElementById () del objeto document y



68 Programacién de web dindamico

después acceder a su atributo style, el cual permite tener acceso a todos
los atributos de estilos del elemento vy, finalmente, acceder al atributo co-
rrespondiente y asignarle un valor.

CAMBIO DEL COLOR DEL TEXTO

Uno de los atributos mas utilizados es el que controla el color del texto de
los elementos HTML que se encuentran en una pagina web. El atributo
style de un elemento HTML permite cambiar el atributo color, el cual se
refiere al color del texto del elemento. Este atributo es aplicable a cualquier
elemento HTML que contenga texto, como el cuerpo de una pagina web
<body>, los encabezados <h1> a <h6>, los parrafos <p>, las celdas de una
tabla <td>, entre otros.

Los valores que pueden asignarse a este atributo pueden ser de tres ti-
pos: el nombre del color (blue, red, yellow, pink, orange, etc.), el valor
hexadecimal del color (#AB5672, #56CB4D, #B6C788, etc.) o el valor red-
green-blue (RGB) del color, como rgb (200,200, 55), rgb (178, 67,45),
rgb (125,134, 90), etc.

En la tabla 5.1 se presentan algunos valores comunes que pueden asig-
narse al atributo color. La primera columna muestra el color, la segunda el
nombre del color, la tercera el valor hexadecimal y la cuarta el valor RGB. Los
valores que pueden asignarse al atributo color son los que se encuentran
en las columnas segunda, tercera y cuarta.

Tabla 5.1 Nombres de colores, valor hexadecimal y valor RGB

Color Nombre Valor Hexadecimal Valor RGB
[ amarillo yellow #FFFFOO0 255,255,0
P blue #0000FF 0,0,255
[ blanco white #FFFFFF 255,255,255
A brown #AB2A2A 165,42,42
B gris gray #808080 128,128,128
B magenta magenta #FFOOFF 255,0,255
[ naranja orange #FFA500 255,165,0
B0 black #000000 0,0,0

B oo red #FF0000 255,0,0
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Color Nombre Valor Hexadecimal Valor RGB
[ rosa pink #FFCOCB 255,192,203
[ turquesa cyan H#OOFFFF 0,255,255
B e green #008000 0,128,0

Ejemplo: Cambiando el color del texto a un pérrafo

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo cam-
biar el color del texto de un parrafo. En respuesta al evento onclick de un
botdn, se dispararé la ejecucién de una funcién JavaScript que cambiara el
color del texto del parrafo.

A partir del contenido que se muestra en el listado 5.1, se crearad un do-
cumento HTML con el nombre cambiaColorTextoParrafo.html; después, se
abrird en un navegador web.

Listado 5.1. Archivo cambiaColorTextoParrafo.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Cambia Estilos de Elementos HTML</title>

4 <script type="text/javascript">

5 function cambiaTextoAzul (par) {

6 parrafo = document.getElementById (par):;

7 parrafo.style.color = "blue";

8 }

9 function cambiaTextoRojo (par) {

10 parrafo = document.getElementById (par):;

11 parrafo.style.color = "red";

12 }

13 </script>

14 </head>

15 <body>

16 <h2>Cambia Estilos de Elementos HTML</h2>

17 <p id="pl">Da click en los botones de abajo para

18 cambiar el color del texto de este pé&aacute;rrafo.
19 El bot&oacute;n con el texto Azul cambiar&aacute;
20 el color del texto a azul; y el bot&oacute;n con
21 el texto Rojo lo cambiar&aacute; a rojo.</p>

22 <br />

23 <input type="button" value="Azul"

24 onclick="cambiaTextoAzul (‘pl);" />

25 <input type="button" value="Rojo"

26 onclick="cambiaTextoRojo (‘pl);" />

27 </body>

28 </html>
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El listado 5.1 crea un documento HTML con un pérrafo y dos botones.
El pérrafo se encuentra en las lineas 17 a 21 con su atributo id="p1", el
cual seréd empleado para identificarlo posteriormente. En las lineas 23 y 24
se tiene un botdn con el atributo onclick="cambiaTextoAzul (‘pl') ;"
indicando que cuando ocurra el evento onclick del botdn, la funcién Ja-
vaScript cambiaTextoAzul () serdinvocada, la cual toma el pardmetro p1,
identificador del parrafo al que se le cambiara el color a azul. De manera si-
milar, en las lineas 25y 26 se tiene un botén con el atributo onclick="cam-
biaTextoRojo ('pl) ;" indicando que cuando ocurra el evento onclick
del botdn, la funcién JavaScript cambiaTextoRojo () serd invocada, la
cual toma el paréametro p1, identificador del péarrafo al que se le cambiaré
el color a rojo. Las funciones JavaScript que seran ejecutadas en respuesta
a los eventos onclick de los botones estan definidas en las lineas 5 a 12,
en el segmento de cddigo JavaScript, entre la etiqueta inicial <script>
y la etiqueta final </script>. La funcién cambiaTextoAzul () toma el
paréametro par, identificador del parrafo al que se le cambiaréa el color del
texto. La primera linea de la funcién, en la linea 6 del listado, encuentra al
elemento parrafo a través de su identificador y almacena una referencia en
la variable parrafo. La linea 7 se encarga de cambiar el color del texto de
dicho pérrafo a azul mediante la asignacién del valor "blue" al atributo co-
lor del texto del parrafo, el cual se accede a través del atributo style del
parrafo. La funcién cambiaTextoRojo () toma el pardmetro par, el cual
también representa el identificador del parrafo al que se le cambiara el color
del texto. La primera linea de la funcién, en la linea 10 del listado, encuentra
al elemento parrafo a través de su identificador y almacena una referencia
en la variable parrafo. La linea 11 se encarga de cambiar el color del texto
de dicho pérrafo a rojo mediante la asignaciéon del valor "red"” al atributo
color del texto del parrafo, el cual se accede a través del atributo style
del pérrafo.

En este ejemplo, cada vez que el usuario dé click sobre el botén con el
texto Azul, se invocara la funcién JavaScript asociada con el evento on-
click, la cual cambiara el color del texto del péarrafo a azul y, cuando el
usuario dé click sobre el botdn con el texto Rojo se invocaré la funcién Ja-
vaScript asociada con el evento onclick, la cual cambiaré el color del texto
del parrafo a rojo.

La figura 5.1 muestra la pagina web cambiaColorTextoParrafo.htm| de
este ejemplo visualizada en un navegador web, donde se observa el parrafo
y los dos botones.
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La figura 5.2 muestra la pagina web cambiaColorTextoParrafo.htm| des-
pués de que el usuario ha dado click sobre botén con el texto Azul, con lo

cual se ha cambiado el color del texto del parrafo a azul.
La figura 5.3 muestra la pagina web cambiaColorTextoParrafo.htm| des-

pués de que el usuario ha dado click sobre el botdn con el texto Rojo, con lo
cual se ha cambiado el color del texto del parrafo a rojo.

Figura 5.1. Pagina web cambiaColorTextoParrafo.html

(e P

| [} Cambia Estilos de Elementos HTML = |

2 - Google P| || -]

€ [ file///C:iLibrolS/c5/cambiaColorTextoParrafo.html e
e

Cambia Estilos de Flementos HT ML

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El botén con el texto
Azul cambiara el color del texto a azul; y el boton con el texto Rojo lo cambiard a rojo.

Figura 5.2. Pagina web después de haber dado click sobre el botén Azul

[T (=] 5 fe
Cambia Estilos de Elementos HTML = |
(' {1 filey//Cy/LibrolS/c5/ cambiaColorTextoParrafo.hteml Lird C'| -"v Google p| A B

Cambia Estilos de Elementos HIT' ML

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El boton con el texto
Azul cambiara el color del texto a azul; y el botoén con el texto Rojo lo cambiara a rojo.

Figura 5.3. Pagina web después de haber dado click sobre el botén Rojo

[ e (=S ]

Cambia Estilos de Elementos HTML L+

"‘" Google P| 1 E

€ [} file//C:/LibrolS/c5/ cambiaColorTextoParrafo.html SHva

Cambia Estilos de Elementos HT ML

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El botén con el texto
Azul cambiara el color del texto a azul; y el boton con el texto Rojo lo cambiara a rojo.
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Ejercicio: Cambiando el color de fondo a un parrafo

Escribe un HTML con el nombre ejercicioCambiaColorFondoParrafo.html.
Este documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra
en la figura 5.4, en la cual se observa un parrafo y cuatro botones. Para este
ejercicio puedes tomar como base el ejemplo anterior. Los primeros dos
botones cambian el color del texto del parrafo: el primer botén a azul y el se-
gundo a rojo, como se mostro en el ejemplo anterior. Los otros dos botones
se encargan de cambiar el color de fondo del pérrafo: el primero a naranja
y el segundo a amarillo. La figura 5.5 muestra la misma pagina web después
de que el usuario ha dado click sobre el botén Azul'y sobre el botén Fondo
Naranja. La figura 5.6 muestra nuevamente la pagina web después de que el
usuario ha dado click sobre el botén Rojo y sobre el botén Fondo Amarillo.
El atributo style que se encarga de cambiar el color de fondo de un ele-
mento HTML es backgroundColor.

Figura 5.4. Pagina web ejercicioCambiaColorFondoParrafo.html

[ SEN)

ambia Estilos de Elementos HTML +

} files///C:/Librol5/c5/ejercicioCambiaColorFondoParrafo.html L &= i I"‘lv Google )3| Erd nv

€
Cambia Estilos de Elementos HTML

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El boton con el texto
Azul cambiara el color del texto a azul; v el boton con el texto Rojo lo cambiara a rojo.

[ Azul ” Rojo ” Fondo MNaranja H Fondo Amarillo
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Figura 5.5. Pagina web después de haber dado click
sobre el botén Azul y Fondo Naranja

Cambia Estilos de Elementos HTML | + |
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Cambia Estilos de Elementos HTML

Azul cambiara el color del texto a azul: y el boton con el texto Rojo lo cambiara a rojo.

[ Azul ” Rojo ” Fondo MNaranja H Fondo Amarillo

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El boton con el texto

Figura 5.6. Pagina web después de haber dado click
sobre el botdn Rojo y Fondo Amarillo

Lmin | (== ]
| ambia Estilos de Elementos HTML |
{1 filey///C:/LibroJS/c5/ ejercicioCambiaColorFondoParrafo. kil : c ".l" Google P| @ B

i

Cambia Estilos de Elementos HTML

Azul cambiara el color del texto a azul; y el boton con el texto Rojo lo cambiara a rojo.

[ Azul ” Rojo ” Fondo Naranja H Fondo Amarillo

Da click en los botones de abajo para cambiar el color del texto de este parrafo. El botén con el texto

CAMBIO DEL TAMANO Y TIPO DE LETRA

Existen atributos que controlan el tamafo y tipo de letra del texto de un ele-
mento HTML dentro de una pagina web. El atributo style de un elemento
HTML permite cambiar el atributo fontSize, el cual se refiere al tamano en
pixeles de la letra de un elemento, asi como el atributo fontFamily, el cual
hace referencia al tipo de letra del texto de un elemento. Estos atributos son
aplicables a cualquier elemento HTML que contenga texto, como el cuerpo
de una péagina web <body>, los encabezados <h1> a <h6>, los parrafos

<p>, las celdas de una tabla <td>, entre otros.

73
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Los valores que pueden asignarse al atributo fontSize son nimeros en-
teros para indicar el tamafo en pixeles, como 10px, 12px, 15px, 20px, etc.,
mientras que los valores que pueden asignarse al atributo fontFamily son
nombres de tipo de letra real o nombres de tipo de letra genérico, como
Arial, Times, Helvetica, Verdana, serif, etc. Los nombres de tipo de
letra real deben de existir en el sistema donde se despliegue la pagina web
para que puedan ser visualizados, mientras que los nombres de tipo de letra
genérico son una referencia a cualquier tipo de letra instalada en el sistema
que sea compatible con el tipo de letra genérico.

En la tabla 5.2 se presentan algunos valores de nombres de tipo de letra
real y de nombres de tipo de letra genérico que pueden asignarse al atribu-
to fontFamily. La primera columna indica si el tipo de letra es real o gené-
rico y la segunda columna muestra el nombre del tipo de letra. Los valores
que pueden asignarse al atributo fontFamily son los que se encuentran
en la segunda columna.

Tabla 5.2. Tipos de letras y sus nombres

Tipo de letra Nombre del tipo de letra
Tipo real Arial
Tipo real Verdana
Tipo real Times New Roman
Tipo real Helvetica
Tipo real Courier
Tipo real Georgia
Tipo real Monaco
Tipo genérico monospace
Tipo genérico serif
Tipo genérico sans-serif
Tipo genérico cursive
Tipo genérico fantasy

Ejemplo: Cambiando el tamafo y tipo de letra a un péarrafo

En este ejemplo se realizard un documento HTML para mostrar cémo cam-
biar el tamafo y tipo de letra del texto de un parrafo. En respuesta a eventos
onclick de varios botones, se disparara la ejecucion de diferentes funcio-
nes JavaScript que cambiarén el tamano y tipo de letra del texto del parrafo.
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A partir del contenido que se muestra en el listado 5.2, se crearad un do-
cumento HTML con el nombre cambiaTipoletraParrafo.html;, después, se
abrird en un navegador web.

Listado 5.2. Archivo cambiaTipoletraParrafo.html

1 <html>

2 <head>

3 <title>Cambia Tama&ntilde;o y Tipo de Letra</title>
4 <script type="text/javascript'>

5 function cambia20px (par) {

[ parrafo = document.getElementById (par);
7 parrafo.style.fontSize = "20px";

8 }

9 function cambia25px (par) {

10 parrafo = document.getElementById (par)
11 parrafo.style.fontSize = "25px";

12 }

13 function cambiaArial (par) {

14 parrafo = document.getElementById (par);
15 parrafo.style.fontFamily = "Arial";

16 }

17 function cambiaVerdana (par) {

18 parrafo = document.getElementById (par);
19 parrafo.style.fontFamily = "Verdana';
20 }

21 </script>

22 </head>

23 <body>

24 <h2>Cambia Tamaé&ntilde;o y Tipo de Letra</h2>
25 <p id="pl">Da click en los botones de abajo para
26 cambiar el tama&ntilde;o y tipo de letra

27 del texto de este pé&aacute;rrafo. Los

28 primeros 2 botones cambian el tama&ntilde;o
29 del texto, y los Ultimos 2 botones cambian
30 el tipo de letra del texto.</p>

31 <br />

32 <input type="button" value="20px"

33 onclick="cambia20px (pl);" />

34 <input type="button" value="25px"

35 onclick="cambia25px(pl);" />

36 <input type="button" value="Arial"

37 onclick="cambiaArial (pl');" />

38 <input type="button" value="Verdana"

39 onclick="cambiaVerdana (pl');" />

40 </body>

41 </html>
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El listado 5.2 crea un documento HTML con un parrafo y cuatro botones.
El parrafo se encuentra en las lineas 25 a 30, con su atributo id="p1", el cual
serd empleado para identificarlo posteriormente. En las lineas 32 y 33 se
tiene un botdn con el atributo onclick="cambia20px (pl") ;" indican-
do que cuando ocurra el evento onclick del botén, la funcién JavaScript
cambia20px () serd invocada, la cual toma el pardmetro p1, identificador
del pérrafo al que se le cambiaréa el tamafio de letra a 20 pixeles. De manera
similar, en las lineas 34 y 35 se tiene un botdn con el atributo onclic-
k="cambia25px (‘pl") ;" indicando que cuando ocurra el evento onclick
del botdn, la funcién JavaScript cambia25px () serd invocada, la cual toma
el pardmetro p1, identificador del péarrafo al que se le cambiara el tamano
de letra a 25 pixeles. En las lineas 36 y 37 se tiene un botdn con el atributo
onclick="cambiaArial (‘'pl") ;" indicando que cuando ocurra el evento
onclick del botdn, la funcidn JavaScript cambiaArial () serd invocada,
la cual toma el pardmetro p1, identificador del parrafo al que se le cambiara
el tipo de letra a Arial. De manera similar, en las lineas 38 y 39 se tiene un
botdn con el atributo onclick="cambiaVerdana (p) ;" indicando que
cuando ocurra el evento onclick del botdn, la funcién JavaScript cam-
biaVerdana () serd invocada, la cual toma el pardmetro p1, identificador
del parrafo al que se le cambiaré el tipo de letra a Verdana. Las funciones
JavaScript que seran ejecutadas en respuesta a los eventos onclick de
los botones estan definidas en las lineas 5 a 20, en el segmento de codi-
go JavaScript, entre la etiqueta inicial <script> y la etiqueta final </
script>. La funcién cambia20px () toma el pardmetro par, identificador
del pérrafo al que se le cambiara el tamano del texto. La primera linea de la
funcion, en la linea 6 del listado, encuentra al elemento parrafo a través de
su identificador y almacena una referencia en la variable parrafo. La linea
7 se encarga de cambiar el tamano de letra del texto de dicho péarrafo a 20
pixeles mediante la asignacion del valor "20px" al atributo fontSize del
texto del péarrafo, el cual se accede a través del atributo style del parrafo.
La funcién cambia25px () toma el parametro par, identificador del parrafo
al que se le cambiaré el tamano de letra del texto. La primera linea de la
funcién, en la linea 10 del listado, encuentra al elemento parrafo a través de
su identificador y almacena una referencia en la variable parrafo. La linea
11 se encarga de cambiar el tamarfio de letra del texto de dicho pérrafo a 25
pixeles mediante la asignacién del valor "25px" al atributo fontSize del
texto del péarrafo, el cual se accede a través del atributo style del parrafo.
La funcion cambiaArial () toma el pardmetro par, identificador del pé-
rrafo al que se le cambiaré el tipo de letra del texto. La primera linea de la
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funcion, en la linea 14 del listado, encuentra al elemento parrafo a través de
su identificador y almacena una referencia en la variable parrafo. La linea
15 se encarga de cambiar el tipo de letra del texto de dicho parrafo a Arial
mediante la asignacion del valor "Arial” al atributo fontFamily del texto
del péarrafo, el cual se accede a través del atributo style del parrafo. Final-
mente, la funcién cambiaVerdana () toma el pardmetro par, identificador
del parrafo al que se le cambiaré el tipo de letra del texto. La primera linea
de la funcién, en la linea 18 del listado, encuentra al elemento parrafo a tra-
vés de su identificador y almacena una referencia en la variable parrafo. La
linea 19 se encarga de cambiar el tipo de letra del texto de dicho parrafo a
Verdana mediante la asignaciéon del valor "Verdana" al atributo fontFa-
mily del texto del parrafo, el cual se accede a través del atributo style del
parrafo.

En este ejemplo, cada vez que el usuario dé click sobre el botdn con el texto
20px, se invocara la funcién JavaScript asociada con el evento onclick, la
cual cambiard el tamano de la letra del texto del parrafo a 20 pixeles; cuando
el usuario dé click sobre el botén con el texto 25px, se invocaréa la funcién
JavaScript asociada con el evento onclick, la cual cambiaré el tamano de
la letra del texto del parrafo a 25 pixeles; cuando el usuario dé click sobre
el botén con el texto Arial, se invocaré la funcion JavaScript asociada con
el evento onclick, la cual cambiard el tipo de letra del texto del parrafo
a Arial; finalmente, cuando el usuario dé click sobre el botédn con el texto
Verdana, se invocara la funcién JavaScript asociada con el evento onclick,
la cual cambiaré el tipo de letra del texto del parrafo a Verdana.

La figura 5.7 muestra la pagina web cambiaTipolLetraParrafo.html de este
ejemplo visualizada en un navegador web, donde se observa el parrafo y los
cuatro botones.

La figura 5.8 muestra la pagina web cambiaTipoletraParrafo.html des-
pués de que el usuario ha dado click sobre botén con el texto 20px y sobre
el botdn con el texto Verdana, con lo cual se ha cambiado el tamafio del
texto a 20 pixeles y el tipo de letra del texto a Verdana.

La figura 5.9 muestra la pagina web cambiaTipolLetraParrafo.html| des-
pués de que el usuario ha dado click sobre botén con el texto 25px y sobre
el botdn con el texto Arial, con lo cual se ha cambiado el tamano del texto a
25 pixeles y el tipo de letra del texto a Arial.
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Figura 5.7. Pagina web cambiaTipoletraParrafo.htm/

([T = |
| [} Cambia Tamafio y Tipo de Letra I + |
€ [} files//C/Librols/c5/cambiaTipoLetraParrafo.htm C'| 2y - Google P| @ B

Cambia Tamaiio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamafio y tipo de letra del texto de este parrafo. Los
primeros 2 botones cambian el tamafio del texto, v los ltimos 2 botones cambian el tipo de letra del

texto.

[ 20px ][ 25px ][ Arial H Verdana

Figura 5.8. Pagina web después de haber dado click

sobre los botones 20px y Verdana

[ (=& fimes]
|03

€ [} file///C/LibrolS/c5/cambiaTipoLetraParrafo.htrml b G'|

Cambia Tamafio y Tipo de Letra LE

"‘l' Google /°| i E

Cambia Tamaiio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamafo y tipo
de letra del texto de este parrafo. Los primeros 2 botones
cambian el tamafio del texto, y los ultimos 2 botones cambian el

tipo de letra del texto.

[ 20px ][ 25px ][ Arial H Verdana ]
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Figura 5.9. Pagina web después de haber dado click
sobre los botones 25px y Avrial

Firefox ~ B
| { "} Cambia Tamafio y Tipo de Letra +
€ | file///C/LibrolS/c5/cambiaTipoLetraParrafo.htm (& | E-‘lv Google P || A | 3~

Cambia Tamaiio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamafio y
tipo de letra del texto de este parrafo. Los primeros 2
botones cambian el tamafo del texto, y los ultimos 2
botones cambian el tipo de letra del texto.

[ 20px ][ 25px ][ Arial H Verdana ]

Ejercicio: Cambiando la alineacién del texto de un parrafo

Escribe un HTML con el nombre ejercicioCambiaAlineacionParrafo.html.
Este documento debe visualizarse en el navegador web como se muestra
en la figura 5.10, en la cual se observa un parrafo y seis botones. Para este
ejercicio puedes tomar como base el ejemplo anterior. Los primeros dos
botones cambian el tamario de la letra del parrafo: el primer botén a 20
pixelesy el segundo a 25 pixeles, como se mostrd en el ejemplo anterior. Los
siguientes dos botones se encargan de cambiar el tipo de letra del parrafo:
el primero a Arial y el segundo a Veerdana. Los Gltimos dos botones cambian
la alineacion del texto del péarrafo: el primero a la derecha y el segundo al
centro.

La figura 5.11 muestra la pagina web ejercicioCambiaAlineacionParrafo.html
después de que el usuario ha dado click sobre el botén 20px, sobre el botdn
Verdana y sobre el boton Derecha, lo cual modificaré el tamano de la letra
del parrafo a 20 pixeles, el tipo de letra del parrafo a Verdana y la alinea-
cién del texto del parrafo, que seréa a la derecha.

La figura 5.12 muestra la pagina web ejercicioCambiaAlineacionParrafo.html
después de que el usuario ha dado click sobre el botén 25px, sobre el botén
Arial y sobre el botén Centro, lo cual modificara el tamafio de la letra del
parrafo a 25 pixeles, el tipo de letra del parrafo a Arialy la alineacién del texto
del parrafo, que sera al centro. El atributo style que se encarga de cambiar
la alineacion del texto de un elemento HTML es textAlign.
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Figura 5.10. Pagina web ejercicioCambiaAlineacionParrafo.htm/

[ (=5 )
|:: Cambia Tamario y Tipo de Letra | + |
€ [} file///ClLibrolS/cS/ejercicioCambiaflineacionParrafo.html ! | |- Google P | #« B

St

Cambia Tamaiio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamafio v tipo de letra del texto de este parrafo. Los
primeros 2 botones cambian el tamafio del texto, v los Gltimos 2 botones cambian el tipo de letra del
texto.

[ 20px ” 25px ” Arial ” Verdana ” Derecha ” Centro ]

Figura 5.11. Pagina web después de haber dado click
sobre los botones 20px, Verdana y Derecha

[(EECRA )
|:: Cambia Tamario y Tipo de Letra | + |
€ [} file///C/Librols/c5/ejerciciaCambiaflineacionParrafo.html : | (M- Googe P || | B3

St

Cambia Tamaiio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamafo vy tipo
de letra del texto de este parrafo. Los primeros 2 botones
cambian el tamafio del texto, y los ultimos 2 botones cambian el
tipo de letra del texto.

[ 20px ” 25px ” Arial ” Verdana ” Derecha ” Centro ]
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Figura 5.12. Pagina web después de haber dado click
sobre los botones 25px, Arial y Centro

[ SEN)
I:: Cambia Tamafio y Tipo de Letra +
(- L file:///C:/LibrolS/c5/ejercicioCambiahlineacionParrafo.htrml C| :‘.l" Google ):'| @S B

Cambia Tamafio y Tipo de Letra

Da click en los botones de abajo para cambiar el tamano y
tipo de letra del texto de este parrafo. Los primeros 2
botones cambian el tamano del texto, y los ultimos 2

botones cambian el tipo de letra del texto.

[ 20px ” 25px ” Arial ” Verdana ” Derecha ” Centro ]

RESUMEN DE ATRIBUTOS

En la tabla 5.3 se presenta un resumen de los atributos de style para cam-
biar la apariencia de los elementos de una pagina web revisados en este
capitulo. También se incorporan otros atributos importantes que pueden ser
utilizados de manera similar a los que se describieron en el capitulo.
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Tabla 5.3. Atributos para estilos del capitulo 5

Atributo

Descripcién

backgroundColor

Color del fondo del texto. Los valores que pueden ser
asignados a este atributo son el nombre del color, su valor
hexadecimal o su valor RGB. Algunos ejemplos de posibles
valores se encuentran en la tabla 5.1

borderColor

Color del borde de un elemento. Los valores que pueden
ser asignados a este atributo son el nombre del color, su
valor hexadecimal o su valor RGB. Algunos ejemplos de po-
sibles valores se encuentran en la Tabla 5.1

borderStyle

Estilo del borde de un elemento. Los valores que pueden
ser asignados a este atributo son los siguientes: none, hi-
dden, dotted, dashed, solid, double, groove, ridge, inset,
outset

borderWidth

Ancho del borde de un elemento. Los valores que pueden
ser asignados a este atributo son valores enteros, que re-
presentan el ancho del borde en pixeles

color

Color del texto. Los valores que pueden ser asignados a
este atributo son el nombre del color, su valor hexadecimal
o su valor RGB. Algunos ejemplos de posibles valores se
encuentran en la tabla 5.1

fontFamily

Tipo de letra del texto. Los valores que pueden ser asigna-
dos a este atributo son los tipos de letra soportados por el
navegador web. Algunos ejemplos de posibles valores se
encuentran en la tabla 5.2

fontSize

Tamafio del texto. Los valores que pueden ser asignados a
este atributo son valores enteros, que representan el tama-
fio del texto en pixeles

fontStyle

Estilo de la letra del texto. Los valores que pueden ser asig-
nados a este atributo son normal, italic, oblique

position

Tipo de método de posicionamiento para un elemento.
Los valores que pueden ser asignados a este atributo son
static, relative, absolute, fixed

textAlign

Alineacién del texto. Los valores que pueden ser asignados
a este atributo son left, right, center, justify

visibility

Indica si un elemento debe estar visible o no

zIndex

Indica el orden de superposicion de un elemento con res-
pecto a otros elementos en un documento HTML
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Glosario

Atributo: Propiedad o caracteristica que describe a un objeto. Un atributo
tiene un nombre y un valor asociado.

Cascading Style Sheets (CSS): Hojas de estilo en cascada, utilizadas para
modificar la apariencia de una pagina web a través de estilos. Los
estilos pueden estar contenidos en un archivo separado, en la pagi-
na web o en el elemento que modifican.

Document Object Model (DOM): Modelo que traduce la estructura de una
pagina web a un arbol de objetos cuando esta es cargada en un
navegador web.

Elemento: Nodo del arbol que representa a un documento HTML en DOM,
tal como un parrafo, un encabezado, una imagen, una tabla, un
contenedor, etc.

Evento: Ocurre en un documento HTML una vez que este esté siendo car-
gado en un navegador web. Cuando un evento ocurre en un docu-
mento HTML se puede ejecutar un segmento de cédigo JavaScript
como respuesta a tal evento.

Hypertext Markup Language (HTML): Lenguaje de marcado de hipertexto,
utilizado para crear paginas web estaticas. HTML es un lenguaje
basado en etiquetas que define la estructura y contenido de una
pagina web.

JavaScript: Lenguaje script basado en objetos, disefado especificamente
para hacer que las paginas web sean dindmicas e interactivas.
JavaScript es un lenguaje para hacer programacion web dinédmica
del lado del cliente.
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Método: Comportamiento o accidon que un objeto puede ejecutar. Un méto-
do tiene un nombre y un conjunto de parametros.

Objeto: Un objeto en JavaScript es un elemento que proviene de un docu-
mento HTML a partir de que el documento se ha cargado en un
navegador web. Un objeto contiene atributos y métodos.
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